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Novagao

Uma diviséo da Focusrite Audio Engineering Ltd.
Casa Windsor,

Estrada da Rodoviaria,

Parque Empresarial Cressex,

Alta Wycombe,

doélares,

HP12 3FX.

Reino Unido

Telefone: +44 1494 462246
Fax: +44 1494 459920
e-mail: vendas@novationmusic.com

Site: http://www.novationmusic.com

Marcas registradas

A marca Novation é propriedade da Focusrite Audio Engineering Ltd. Todas as outras marcas, nomes de
produtos e empresas e quaisquer outros nomes registrados ou marcas comerciais mencionados neste manual
pertencem a seus respectivos proprietarios.

Isendo de responsabildade

A Novation tomou todas as medidas possiveis para garantir que as informacdes fornecidas aqui sejam corretas
e completas. Em nenhum caso a Novation pode aceitar qualquer responsabilidade por qualquer perda ou dano
ao proprietario do equipamento, terceiros ou qualquer equipamento que possa resultar do uso deste manual ou
do equipamento que ele descreve. As informacdes fornecidas neste documento podem ser modificadas a

qualquer momento sem aviso prévio. As especificacdes e a aparéncia podem diferir das listadas e ilustradas.

IMPORTANTES INSTRUCOES DE SEGURANCA

1. Leia estas instrugoes.

2. Guarde estas instrugdes.

3. Preste ateng&o a todos 0s avisos.

4. Siga todas as instrugdes.

5. N&o use este aparelho com agua.

6. Limpe apenas com pano seco.

7. Néo instale perto de fontes de calor, como radiadores, registros de calor, fogdes ou outros aparelhos (incluindo
amplificadores) que produzam calor.

8. N&o anule a finalidade de seguranca do plugue polarizado ou de aterramento. Um plugue polarizado tem duas
laminas com uma mais larga que a outra. Um plugue do tipo aterramento tem duas laminas e um terceiro pino

de aterramento. A lamina larga ou o terceiro pino sdo fornecidos para sua seguranca. Se o plugue fornecido ndo

se encaixar em sua tomada, consulte um eletricista para substituir a tomada obsoleta.

9. Proteja o cabo de alimentag&o de ser pisado ou preso, principalmente nos plugues, receptaculos de
conveniéncia e no ponto de saida do aparelho.

10. Utilize apenas os acessorios/acessorios especificados pelo fabricante.
11.

Use apenas com o carrinho, suporte, tripé, suporte ou mesa especificado pelo fabricante
ou vendido com o aparelho. Quando um carrinho for usado, tenha cuidado ao mover a

combinac&o carrinho/aparelho para evitar ferimentos por tombamento.

12. Desconecte este aparelho durante tempestades com raios ou quando né&o for usado por longos periodos de
tempo.

13. Encaminhe todos os servigos para pessoal de servigo qualificado. A manutengéo é necessaria quando o
aparelho foi danificado de alguma forma, como cabo de alimentagéo ou plugue danificado, liquido foi derramado
ou objetos cairam no aparelho, o aparelho foi exposto & chuva ou umidade, néo funciona normalmente , ou foi
descartado.

14. Nenhuma chama aberta, como velas acesas, deve ser colocada sobre o aparelho.

AVISO: Niveis excessivos de presséo sonora de fones de ouvido e fones de ouvido podem causar perda auditiva.

AVISO: Este equipamento s6 deve ser conectado a portas do tipo USB 1.1 ou 2.0.

CUIDADO: PARA REDUZIR O RISCO DE CHOQUE
ELETRICO, NAO REMOVA A TAMPA (OU TRASEIRA).
NENHUMA PECAS QUE PODEM SER ATENDIDA PELO

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

SERVICO PESSOAL.

O simbolo de relampago com ponta de seta dentro de um triangulo equilatero destina-se a alertar o
usudrio para a presenca de “tensdo perigosa” ndo isolada dentro do gabinete do produto que pode

ser de magnitude suficiente para constituir risco de choque elétrico para pessoas.

O ponto de exclamagéo dentro de um triangulo equilatero destina-se a alertar o usuério para a
presenca de instrucdes importantes de operacédo e manutencéo (assisténcia) na literatura que

acompanha o aparelho.

AVISO: PARA REDUZIR O RISCO DE INCENDIO OU CHOQUE ELETRICO, NAO EXPONHA
ESTE APARELHO A CHUVA OU UMIDADE.

DECLARACAO AMBIENTAL

Declaragdo de Informagéo de Conformidade: Procedimento de Declarag&o de Conformidade

Identificagdo do produto: Teclado Novation Bass Station Il
Parte responsavel: American Music and Sound
Endereco: 4325 Executive Drive, Suite 300 Southaven, MS 38672

Telefone: 800-431-2609

Este dispositivo esta em conformidade com a parte 15 das Regras da FCC. A operacao esta sujeita as duas
condi¢des a seguir: (1) Este dispositivo n&o pode causar interferéncia prejudicial e (2) este dispositivo deve

aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo interferéncia que possa causar operacéo indesejada.

Para EUA

Para o usuario:
1. Nao modifique esta unidade! Este produto, quando instalado conforme indicado nas instrucdes contidas
neste manual, atende aos requisitos da FCC. Modificagdes né&o aprovadas expressamente pela Novation

podem anular sua autoridade, concedida pela FCC, para usar este produto.

N

. Importante: Este produto atende aos regulamentos da FCC quando cabos USB blindados de alta qualidade
com ferrite integral s@o usados para conexao com outros equipamentos. A néo utilizacédo de cabos USB
blindados de alta qualidade com ferrite integral ou ndo seguir as instru¢des de instalagéo contidas neste
manual pode causar interferéncia magnética em aparelhos como radios e televisores e anular a autorizagdo

da FCC para usar este produto nos EUA.

w

Observagé&o: Este equipamento foi testado e esta em conformidade com os limites para um dispositivo digital
Classe B, de acordo com a parte 15 das Regras da FCC. Esses limites séo projetados para fornecer protecao
razoavel contra interferéncia prejudicial em uma instalagéo residencial. Este equipamento gera, usa e pode
irradiar energia de radiofrequéncia e, se néo for instalado e usado de acordo com as instrugdes, pode causar
interferéncia prejudicial as comunicacdes de radio. No entanto, ndo ha garantia de que ndo ocorrera
interferéncia em uma instalagéo especifica. Se este equipamento causar interferéncia prejudicial a recepgéo
de radio ou televisdo, o que pode ser determinado desligando e ligando o equipamento, o usuario é

encorajado a tentar corrigir a interferéncia por meio de uma ou mais das seguintes medidas:

« Reoriente ou reposicione a antena receptora.
« Aumente a separag&o entre 0 equipamento e o receptor.
+ Conecte a tomada do equipamento diferente da s a em

o circuito para que receptor

esta conectado.

« Consulte o revendedor ou um técnico de radio/TV experiente para obter ajuda.
Para o Canada

Para o usuério:

Este aparelho digital Classe B estad em conformidade com a norma canadense ICES-003.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a norma NMB-003 du Canada.

Aviso RoHS

A Novation esta em conformidade e o produto estad em conformidade, quando aplicavel, com a Diretiva da
Unido Europeia 2002/95/EC sobre Restri¢des de Substancias Perigosas (RoHS), bem como as seguintes
secdes da lei da Califérnia que se referem a RoHS, ou seja, se¢des 25214.10, 25214.10.2, e 58012, Cédigo
de Saude e Seguranca; Se¢éo 42475.2, Cédigo de Recursos Publicos.

CUIDADO:
A operag&o normal deste produto pode ser afetada por uma forte descarga eletrostatica (ESD). Caso isso
aconteca, simplesmente reinicie a unidade removendo e reconectando o cabo USB. A operacgéo normal deve

retornar.

USUARIO NO INTERIOR. CONSULTE SERVICOS QUALIFICADOS

DIREITOS AUTORAIS E AVISOS LEGAIS

Novation é uma marca registrada da Focusrite Audio Engineering Limited.

Bass Station Il € uma marca registrada da Focusrite Audio Engineering Limited.

2013 © Focusrite Audio Engineering Limited. Todos os direitos reservados.
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INTRODUCAO

Obrigado por adquirir este sintetizador analégico controlado digitalmente Bass Station II.
Baseado no sintetizador classico Novation Bass Station dos anos 1990, ele combina a geragéo e o processamento
de formas de onda analdgicas tradicionais com o poder e a flexibilidade do controle digital, além de um conjunto

de efeitos e predefini¢des para o século XXI.

NOTA: Bass Station Il € capaz de gerar dudio com uma ampla faixa dinamica, cujos extremos podem causar

danos aos alto-falantes ou outros componentes, e também a sua audig&o!

Caracteristicas principais

Geragéo de forma de onda analdgica classica
: Dois osciladores multi-waveform mais sub oscilador separado
: Caminho de sinal analégico - filtros, envelopes, modulagéo

Controles rotativos tradicionais de “fung&o tnica”

Filtros LP/BP/HP com inclinag&o variavel

Segéo LFO dupla separada

Modulador de Anel (entradas: Oscs 1 e 2)

Arpejador versatil de 32 passos com ampla gama de padrdes

Sequenciador de 32 passos com quatro memoérias
Portamento com controle de tempo dedicado

Pré-carregado com 64 novos Killer Patches

Meméria para 64 patches de usuério adicionais

* Rodas de pitch e mod

Teclado sensivel & velocidade de 25 notas com aftertouch
-5/+4 oitavas de deslocamento do teclado

Fungé&o de transposicédo de chave

Funcdes On-Key - use o teclado para ajustar os parametros de som sem desempenho

Entrada e saida MIDI

Display LED para selecéo de patch, ajuste de parametros, configuragdes de oitava, etc.

Entrada DC externa (para PSU AC fornecida)

Porta USB compativel com a classe (sem necessidade de drivers), para alimentagdo DC alternativa,
dump de patch e MIDI

Entrada de audio externa para a se¢éo do mixer

Saida de fone de ouvido

Soquete do pedal de sustentagao

Ranhura de Seguranca Kensington

Sobre este manual

Tentamos tornar este manual o mais Util possivel para todos os tipos de usuarios, e isso inevitavelmente significa
que usudarios mais experientes vao querer pular certas partes dele, enquanto os novatos vao querer evitar certas

partes até que estdo confiantes de que dominaram o basico.

No entanto, existem alguns pontos gerais que séo Uteis para conhecer antes de continuar a ler este manual.
Adotamos algumas convengdes gréficas no texto, que esperamos que todos os tipos de usuarios achem Uteis ao

navegar pelas informagdes para encontrar o que precisam saber rapidamente:

Abreviaturas, convengoes, etc.

Onde os controles do painel superior ou conectores do painel traseiro séo mencionados, usamos um

eferéncia cruzada ao diagrama do painel superior e, portanto: 1 para refer@ cruzada

nimero assim:

ao diagrama do painel traseiro. (Consulte a pagina 5 e a pagina 6).
Usamos BOLD TEXT (ou Bold Text) para nomear controles do painel superior ou conectores do painel traseiro;

fizemos questéo de usar exatamente 0s mesmos nomes que aparecem no Bass Station Il. Usamos DIGITOS DE

SETE SEGMENTOS para denotar niimeros que aparecem no visor de LED do painel superior.

Pontas

O que esta na caixa
Seu Bass Station Il foi cuidadosamente embalado na fabrica e a embalagem foi projetada para suportar manuseio
brusco. Caso a unidade pareca ter sido danificada durante o transporte, ndo descarte nenhum material de

embalagem e notifique seu revendedor de mdsica.

Se possivel, guarde todos os materiais de embalagem para o caso de vocé precisar enviar a unidade novamente.

Por favor, verifique a lista abaixo em relagéo ao contetido da embalagem. Se algum item estiver faltando ou

danificado, entre em contato com o revendedor ou distribuidor Novation onde vocé comprou a unidade.

Sintetizador Bass Station Il
Unidade de fonte de alimentagéo CC (PSU)
* cabo USB

Cadigo do pacote para registro

Registrando seu Bass Station I
O registro do seu Bass Station Il € opcional, no entanto, ao fazé-lo, vocé tera acesso a uma variedade de softwares

gratuitos incluidos e acesso ao software independente Novation Components.

Requerimentos poderosos

Bass Station Il é fornecido com uma fonte de alimentacéo de 9 V DC, 500 mA. O pino central do conector coaxial
é o lado positivo (+ve) da alimentagdo. Bass Station Il pode ser alimentado por este adaptador AC-to-DC, ou por
uma conexdo USB a um computador. Para obter o melhor desempenho de audio possivel do Bass Station I,

recomendamos o uso do adaptador fornecido.

Existem duas versdes do PSU, seu Bass Station Il sera fornecido com o adequado ao seu pais. Em alguns paises,
a PSU vem com adaptadores destacaveis; use aquele que se adapta as tomadas AC do seu pais. Ao alimentar o
Bass Station Il com a fonte de alimentagéao elétrica, certifique-se de que a fonte de alimentacéo CA local esteja
dentro da faixa de tensdes exigidas pelo adaptador — ou seja, 100 a 240 VCA — ANTES de conecta-lo a rede

elétrica.

Recomendamos vivamente que utilize apenas a PSU fornecida. O uso de PSUs alternativos invalidara sua
garantia. As fontes de alimentag&o para o seu produto Novation podem ser adquiridas em seu revendedor de

musica, caso vocé tenha perdido a sua.

Se o sintetizador for alimentado pela porta USB, observe que ele “ira para dormir” se o computador host entrar no
modo de economia de energia. O sintetizador pode ser “despertado” novamente pressionando qualquer tecla; no

entanto, isso ndo altera o status de energia do computador.

Uma palavra sobre laptops:

Ao alimentar seu Bass Station Il através da conex@o USB, vocé deve estar ciente de que, embora
a especificacdo USB acordada pela industria de Tl declare que uma porta USB deve fornecer 0,5
A a5V, alguns computadores - principalmente laptops - ndo podem fornecer esta corrente. A
operacédo nao confidvel do sintetizador resultara em tal caso. Ao alimentar o Bass Station Il a
partir da porta USB de um laptop, é altamente recomendavel que o laptop seja alimentado pela

rede elétrica CA em vez de sua bateria interna.

Eles fazem o que diz na lata: incluimos alguns conselhos, relevantes para o topico que esta
sendo discutido, que devem simplificar a configuragéo do Impulse para fazer o que vocé

deseja. N&o é obrigatério que vocé os siga, mas geralmente eles devem facilitar a vida.

Estas séo adi¢des ao texto que serdo de interesse para 0s mais

usuario avancado e geralmente pode ser evitado pelo novato. Destinam-se a fornecer um

esclarecimento ou explicagdo de uma determinada area de operagéo.
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Visdo geral do hardware
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eclado sensivel a velocidade de 25 notas (duas oitavas) com aftertouch.

I_ 2 ﬁzodas Pitch e Mod : A roda Pitch € mecanicamente inclinada para retornar ao

posicéo central quando liberado. As rodas séo iluminadas internamente.

3 Teclas de deslocamento de oitava — transpde o teclado em incrementos de oitava.

ranspose - permite transpor o teclado em incrementos de semitons, até um maximo de +/- 12 semitons.

5 %unction/Exit — mantenha pressionado para usar qualquer uma das fungdes On-Key do Bass Station Il. Uma

ampla gama de parametros de “configuragéo do sistema” pode ser definida neste modo.

Segao mestre:

i})isplay de LED — um display alfanumérico de trés caracteres mostrando varios itens de dados da unidade —

por exemplo, nimero de patch, mudanca de oitava e valores de parametro — dependendo de quais outros
controles estdo em uso.

7 %Drg. Valor — um desses dois LEDs acendera quando o valor de um parametro nédo corresponder mais ao
valor armazenado para o patch.
atch/VaIue — permite a selecdo de um dos 64 Factory ou 64 User Patches, e também s&o usados para

definir valores de parametros para fungdes On-Key.

@ave — use em conjunto com Patch keys 8 para salvar Patc]| modificados em User

Recordagdes.

10 }Jolume — ajusta o volume de &udio do Bass Station II.

Secdo do oscilador:

11 Chave Osc Select — atribui os controles na seg&o Oscillator ao Oscillator 1 ou Oscillator 2.

ange — percorre as faixas de afinagéo base do oscilador selecionado. Para afinagéo de concerto padrdo
(A3 = 440 Hz), defina para 8'.

13 Forma de onda — percorre a variedade de formas de onda do oscilador disponiveis — senoidal, triangular,

dente de serra e pulso.
| 14 koarse — ajusta a afinacéo do oscilador selecionado em uma faixa de *1 oitava.
(E}:ine — ajusta a afinagéo do oscilador em uma faixa de +100 cents (+1 semitom).

16 Nod Env depth — controla o grau pelo qual a afinagéo do oscilador muda como resultado da modulagéo pelo

Envelope 2; o controle é 'centro-fora’, de modo que o tom aumenta ou diminui.

FO 1 depth — controla o grau pelo qual a afinagdo do oscilador muda como resultado da modulagéo do LFO
1.

18 }:ome de modulagéo por largura de pulso — ativa somente quando a forma de onEa 13 esta definida como
Pulso; esta chave seleciona o método de variag&o da largura da forma de onda do pulso. As opgdes s&o:

modulagéo por Envelope 2 (Mod Env), modulagéo por LFO 2 (LFO 2) ou controle manual

pelo controle de largura de pulso 1E|

5

19 Fulse Width — um controle multifuncional que ajusta a forma de onda do pulso; apenas ativo

quando a forma de on estiver definida como pulso. Quando a chave de modulagdo da fonte de largura de pulso

Eé definido como Manual, o controle ajusta a largura de pulso diretamente; quando definido como Mod Env
ou LFO 2, ele atua como um controle de profundidade de modulacéo. Observe que a largura de pulso pode ser

modulada por todas as trés fontes simultaneamente, em quantidades diferentes.

20 Sync 1-2 — este LED acende quando a fungé@o Osc 1/Osc 2 Sync esta habilitada (uma fungédo On-Key)

21 bctave — define a faixa do oscilador de sub-oitava; a afinagdo real desse oscilador é determinada pela
afinacéo do OSC 1 e adiciona frequéncias de graves adicionais (LF) ao som. -1 adiciona LF uma oitava abaixo
de OSC 1, -2 adiciona LF duas oitavas abaixo.

22 bnda Sub Osc — uma escolha de trés formas de onda esta disponivel para o oscilador de sub-oitava:

senoidal, pulso estreito ou quadrado.

Segéo LFO:

23 LFO Delay/Speed — os dois controles giratérios na se¢do LFO s&o de fungéo dupla, sendo a funcéo definida
por esta chave. No modo Speed , os controles giratérios ajustam as frequéncias dos dois LFOs. No modo Delay ,
eles definem o tempo de “fade-in” para o LFO.

O modo de velocidade pode ser alterado para o0 modo de sincronizag&o usando uma das funcdes On-key.

Consulte “Mod Wh: Filter Freq (C inferior)” na pagina 22 para obter mais informagoes.

orma de onda LFO — esses botdes percorrem as formas de onda disponiveis para cada LFO
independentemente: triangulo, dente de serra, quadrado, amostra e espera. Os LEDs associados fornecem uma

indicac&o visual da velocidade do LFO e da forma de onda.

ntroles giratérios de LFO — esses dois controles ajustam a velocidade ou o atraso do LFO, conforme
definido pela chave LFO Delay/Speed [23].

Secgéo do misturador:

OSC 1 - ajusta a proporgéo do sinal do Oscillator 1 que compde o som.
DOSC 2 - ajusta a proporgéo do sinal do Oscillator 2 que compde o som.
Sub — ajusta a proporcéo do oscilador de sub-oitava que compde o som.
Entradas adicionais - até trés outras fontes podem contribuir para a saida do sintetizador; este controle define

seus niveis. A fungdo do controle ¢ ajustada pelo interruptor 30 .

oise/Ring/Ext — determina a funcéo do controle giratério 29 . Quando definido comJ Rujdo, o controle

giratério define a quantidade de ruido branco adicionada ao som; quando configurado para Anel, define a
quantidade de saida do circuito do Modulador de Anel é adicionada (as entradas para o Modulador de Anel sdo

Osc 1 e Osc 2); na posigéo Ext , um sinal externo conectado ao conector 6 do painel traseiro pode ser misturado.
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Secao de filtro:

po — interruptor de duas posi¢des selecionando o tipo de filtro: Classic configura um filtro variavel,

cujas caracteristicas basicas podem ser definidas com os interruptores Shape e Slope 32 e 33 D EI
; Acid configura um filtro lo-pass de escada de diodo de 4 pélos, que emula um tipo de filtro encontrado em

sintetizadores analégicos do inicio dos anos 80.

hape — interruptor de trés posicdes; com Tipo definido como Classico, define a caracteristica do filtro

como passa-baixa (LP), passa-banda (BP) ou passa-alta (HP).

Iope — interruptor de duas posicées; com Tipo definido como Classico, define a inclinagédo do filtro além
da banda passante para 12 dB ou 24 dB por oitava.

requency — botéo giratério grande que controla a frequéncia de corte do filtro (LP ou HP), ou sua frequéncia
central (BP).

essonancia — adiciona ressonancia (uma resposta aumentada na frequéncia do filtro) a caracteristica do
filtro.

verdrive — adiciona um grau de distorgéo pré-filtro a saida do mixer.

od Env depth — controla o grau pelo qual a frequéncia do filtro é modificada pelo Mod Envelope.

rofundidade do LFO 2 — controla o grau pelo qual a frequéncia do filtro € modificada pelo LFO 2.

Secéo de Envelopes:

nv Select — atribui os faders de Envelope [40] para variar os parametros do Amplitude Envelope (Amp

Env), Modulation Envelope (Mod Env), ou ambos simultaneamente (Amp+Mod Env).

omroles de envelope — um conjunto de quatro faders que ajustam os parametros padréo do envelope

ADSR (Attack, Decay, Sustain e Release).

riggering — chave de trés posigdes que controla como os envelopes funcionam com estilos de reprodugéo
de legato e portamento.

Secdo do arpejador:

n/Legato — liga e desliga o arpejador. Também permite que notas em uma sequéncia de arp gravada

sejam amarradas ou tocadas no estilo Legato.

atch/Rest — configura o arpejador para tocar o padrdo atual continuamente. Também permite que uma
pausa musical seja inserida em uma sequéncia de arp. Quando o arpejador esta desligado, o botédo Latch/Rest
habilita a fung&o Key Hold, que simula o efeito de manter uma tecla pressionada continuamente, até que outra
tecla seja pressionada.

empo — define o tempo do padréo de arp no intervalo de 40 a 240 BPM.

' hythm — seleciona um dos 32 padrdes ritmicos arp pré-definidos. O display LED indica o niimero do padréo.

odo Arp — o arp pode tocar as notas que compdem o padrdo selecionado em uma variedade de sequéncias;
O Arp Mode define a sequéncia e também pode colocar o arp nos modos Record e Play para padroes baseados

nas notas realmente tocadas, em vez das sequéncias predefinidas.

rp Octaves/SEQ — Chave rotativa de 4 posi¢6es que define o nimero de oitavas sobre as quais o padréo

arp € reproduzido. Este controle também seleciona uma das quatro sequéncias globais quando Arp Mode esta
definido como Play ou Record.

Secéo de Portamento:

lide Time — define o tempo de glide do portamento; com o controle totalmente no sentido anti-horério, o

portamento esta 'desligado’.

Secao de efeitos:

stortion — controla a quantidade de distor¢do pds-filtro adicionada a saida do sintetizador.

sc Filter Mod - permite que a frequéncia do filtro seja modulada diretamente pelo Oscillator 2.

@OWER IN — conecte a PSU fornecida aqui ao alimentar Bass Station Il a partir
rede CA.

@nerruptor de alimentagao — interruptor de trés posicdes: o centro esta desligado, definido para ext DC se estiver usando
a fonte de alimentacgdo CA fornecida, defina para USB se estiver alimentando Bass Station Il de um computador através
de um cabo USB.

@SB — porta USB 1.1 padréo (compativel com 2.0). Conecte a uma porta USB Tipo A em um computador
usando o cabo fornecido.

@/IIDI IN e OUT - soquetes DIN MIDI padréo de 5 pinos para conectar Bass Station Il a outro hardware
equipado com MIDI.

USTAIN — soquete jack de 2 pdlos (mono) de %" para conex&o de um pedal de sustentagédo. Ambos os
tipos de pedais N/O (Normalmente Aberto) e N/C (Normalmente Fechado) sdo compativeis; se o pedal
estiver conectado quando o Bass Station Il estiver ligado, o tipo sera detectado automaticamente durante a

inicializacdo (desde que seu pé nédo esteja no pedal!).

@XT IN — tomada de %" para microfone externo, instrumento ou entradas de audio de nivel de linha. A
entrada esta desbalanceada. Uma fonte de &udio conectada aqui pode ser mixada com o som do
sintetizador.

@INE OUTPUT (MONO) - tomada de ¥4" que transporta o sinal de saida do Bass Station II; conecte seu

sistema de gravacéo, amplificador e alto-falantes, mixer de audio, etc. A saida est4 desbalanceada.

EADPHONES — soquete jack de %" de 3 p6los para fones de ouvido estéreo (embora a saida do sintetizador
seja mono). O volume dos telefones € ajustado pelo controle VOLUME [10].

lot de seguranca Kensington — para proteger seu sintetizador.
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COMECANDO

Bass Station Il pode ser usado como um sintetizador auténomo, ou com conexdes MIDI para/

de outros médulos de som ou teclados. Também pode ser conectado - através de sua porta USB - a um
computador (Windows ou Mac). A conexdo USB pode fornecer energia ao sintetizador, transferir dados MIDI
de/para um aplicativo de sequenciador MIDI e permitir que Patches sejam salvos

a memoria.
A maneira mais simples e rapida de comecar a usar o Bass Station Il € conectar o conector do painel traseiro

marcado como LINE Output 7 a entrada de um amplificador d@téncia, mixer de audio, alto-falante

amplificado, placa de som de computador de terceiros ou outro meio de monitorar o saida.

@ Saida de audio

I ol
Lo 00, Do o of .
———

Saida MIDI

—

Entrada MIDI

Médulos de som

Teclado mestre

Envrada de dudio

Fones de ouvido

Carregando patches
Bass Station Il pode armazenar 128 Patches na meméria. 0 — 63 s&o pré-carregados com 6timos sons de
fabrica. 64 — 127 sdo destinados ao armazenamento de Patches do usudrio, e séo todos pré-carregados com

0 mesmo Patch “inicial” padrdo (veja “Init Patch — tabela de parametros” na pagina 22).

Um Patch é carregado simplesmente rolando para cima ou para baixo até o nimero do Patch com os bot6es
Patch 8 ;

Patch podem ser pressionados para rolagem rapida.

h fica imediatamente ativo e o display de LED mostra o nimero do patch atual. Os botdes

Note que quando vocé muda o Patch, vocé perde as configuragées atuais do sintetizador.
Se as configuragdes atuais forem uma versédo modificada de um Patch armazenado, essas
modificagdes serdo perdidas. Assim, € sempre aconselhavel salvar suas configurages

antes de carregar um novo patch. Consulte Salvando patches abaixo.

Salvando patches

Patches podem ser salvos em qualquer um dos 128 locais de meméria (0 — 127), mas lembre-se que se vocé
salvar seus ajustes em qualquer um dos Patches 0 - 63, vocé sobrescrevera um dos presets de fabrica. Para

salvar um patch pressione o botéo Save 9 . O display de LED «’Estrando o nimero do patch atual — piscara.
Para sobrescrever este Patch com suas configuragées atuais, pressione o botdo Save novamente. O display

de LED indicara brevemente que o patch esta sendo salvo.

Para salvar os ajustes atuais em uma meméria diferente do nimero do Patch no display (como seria o caso
se vocé carregou um Patch, modificou-o de alguma forma e depois quis salvar a versdo modificada sem
sobrescrever a versdo original), pressione o botéo Salve y

e entdo use os botdes Patch para selecionar uma meméria Patch alternativa enquanto o display estiver
piscando. Uma vez selecionado, é possivel ouvir o patch de destino (usando o teclado) apenas para ter
certeza de que vocé esté feliz em substitui-lo. Pressione o botdo Save mais uma vez para armazenar o patch.

O display de LED indicar& brevemente que o patch esta sendo salvo.

Vocé pode abortar o procedimento de Salvamento no estagio “LED piscando” pressionando a tecla Fungao/

Botéo Sair 5 cedimento Save sera cancelado e Bass Station Il retornaré ao patch que esta sendo

editado.

Nota: Bass Station Il ndo é uma interface MIDI de computador. MIDI pode ser transmitido
entre o sintetizador e o computador através da conexdo USB, mas o MIDI n&o pode ser
transferido entre o computador e o equipamento externo através das portas MIDI DIN do

Bass Station II.

Os Patches de Fabrica do Bass Station Il podem ser baixados do site Novation e do
Novation Components se tiverem sido sobrescritos acidentalmente. Consulte “Importando

patches via SysEx” na pagina 24.

Se estiver usando Bass Station || com outros médulos de som, conecte MIDI OUT 4 no si izador a MIDI IN
no primeiro médulo de som e encadeie outros médulos da maneira usual.

Se estiver usando Bass Station Il com um teclado master, conecte o MIDI OUT do teclado master ao MIDI IN
no sintetizador e certifique-se de que o teclado master esteja configurado para saida no canal MIDI 1 (o canal

padréo do sintetizador).

Com o amplificador ou mixer desligado ou mudo, conecte o adaptador AC ao Bass Station Il 1 e conecte-o &
@yesﬁﬁuém& Qesiptetinadens R aiBicEARIYAe Baek 8510 difiAty XD CoMPiRrFLERIS PR
er uma lista de configuragdes iniciais de sintetizador que né&o foram retidas da sessé&o anterior, consulte

Configuracdes de sintetizador n&o salvas da sesséo anterior no Apéndice.

Ligue o mixer/amplificador/alto-falantes amplificados e aumente o controle VOLUME 10

até que vocé tenha um nivel de som saudavel do alto-falante ao tocar.

Usando fones de ouvido

Em vez de um alto-falante e/ou mixer de audio, vocé pode usar um par de fones de ouvido.

Eles podem ser conectados ao soquete de saida de fone de ouvido do painel traseiro 8 . As!
ainda estéo ativas quando os fones de ouvido estéo conectados. O controle VOLUME 10

também ajusta o nivel do fone de ouvido.

NOTA: O amplificador de fone de ouvido Bass Station Il é capaz de emitir um alto nivel de sinal; tome cuidado

ao definir o volume.

Operagédo basica - modificacdo de som
Uma vez que vocé tenha carregado um Patch que vocé goste do som, vocé pode modificar o som de muitas
maneiras diferentes usando os controles do sintetizador. Cada area do painel de controle é tratada com maior

profundidade posteriormente no manual, mas alguns pontos fundamentais devem ser discutidos aqui:

Ovisor de LED

O display alfanumérico de trés segmentos normalmente mostrara o nimero do Patch carregado no momento
(0 & 127). Assim que vocé alterar qualquer parametro “analégico” — ou seja, girar um controle giratério ou
ajustar uma funcdo On-Key, ele exibird o valor do parametro (a maioria é de 0 a 127 ou -63 a +63), com um
dos dois setas destacadas (no lado direito). Essas setas indicam em qual direcdo o controle precisa ser girado
para corresponder ao valor armazenado no patch. Ele volta ao display do nimero do Patch ap6s o controle

ser liberado.
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O botéo Filtro

Ajustar a frequéncia do filtro do sintetizador é provavelmente o método de modificagdo de som mais usado.
Por esta razdo, Filter Frequency tem seu préprio grande controle giratério dedicado 34 na parte superior
direita do painel. Experimente com diferentes tipos de patch para ouvir como mudar a frequéncia do filtro

altera a caracteristica de diferentes tipos de som.

Rodas de pitch e mod

Bass Station Il é equipado com um par padrdo de rodas de controle de sintetizador 2 adjacer{tes !ao teclado,

Pitch e Mod (Modulag&o). O controle Pitch é acionado por mola e sempre retorna a posigéo central.

Mover a afinagdo sempre aumentara ou diminuira a afinagéo da(s) nota(s) tocada(s). A faixa maxima de
operagéo é de 12 semitons para cima ou para baixo, mas isso pode ser ajustado usando a fungdo On-Key
Oscillator: Pitch Bend Range (Upper C#). C méd|0

A fungéo precisa da roda Mod varia com o patch carregado; é usado em geral para adicionar expressao ou T
ranspor
varios elementos a um som sintetizado. Um uso comum € adicionar vibrato a um som. . . . . .
O teclado pode ser transposto uma oitava acima ou abaixo, em incrementos de semitom.

Para transpor, mantenha pressionado o botdo Transpose 4 e mante ressionado o tom que representa

E possivel atribuir a roda Mod para alterar varios parametros que comp&em o som — ou uma combinagéo de . L . .
o tom para o qual deseja transpor. A transposi¢éo € relativa ao d6 central. Por exemplo, para deslocar o
parametros simultaneamente. Este topico é discutido com mais detalhes em outras partes do manual. ) . . . . R
~ o teclado quatro semitons para cima, segure Transpose e pressione E acima do dé central. Para retornar &
Consulte 'Fungdes de teclas (roda de mod) na pagina 22. L N . . X
afinacdo normal, execute as mesmas agdes, apenas selecione o dé central como a tecla de destino.

Mudanga de oitava

Esses dois botdes 3 transpdem o teclado uma oitava para cima ou para baixo cada vez que séo pressionados, 0 Arpeiad
rpejador
até um maximo de quatro oitavas para baixo ou cinco oitavas para cima. O nimero de oitavas pelas quais 0 . . . . . . . ) ) .
Bass Station Il inclui um arpejador, que permite que arpejos de complexidade e ritmo variados sejam tocados
teclado é deslocado ¢ indicado pelo display de LED. . . . . . . .
e manipulados em tempo real. O arpejador é habilitado pressionando o botdo Arp ON 42 ; seu LED acendera.
Pressionar os dois botdes juntos (Reset) retorna o teclado a sua afinacéo padréo, onde a nota mais baixa

do teclado esta uma oitava abaixo do dé central.

Se uma Unica tecla for pressionada, a nota sera reativada pelo arpejador, em uma taxa determinada pelo
controle Tempo 44 . Se vocé tocar um acorde, o arpejador identifica suas notas
e as toca individualmente em sequéncia na mesma taxa (isso € chamado de padréo de arpejo ou 'sequéncia

de arp'); assim, se vocé tocar uma triade de C maior, as notas selecionadas serdo C, E e G.

Ajustar os controles Rhythm Octaves 47 alterard o do padréo, a forma como
a sequéncia é tocada e o alcance de varias maneiras. Veja “A Secdo Arpeggiator” na pagina 18 para detalhes

completos.

Funcgdes On-Key

Para reduzir o niimero de controles no Bass Station Il (e, portanto, tornar o sintetizador menor e mais

organizado!), varias opc¢des de configuragédo e configuracéo foram atribuidas ao préprio teclado. Pense nas
teclas como tendo uma fungéo Shift (ou Ctrl, ou Fn), como em um teclado de computador; as fungdes On-
Key sdo habilitadas mantendo pressionada a tecla Funcé&o/

Saia do botdo quanto pressiona uma tecla. A fungéo On-Key para cada tecla esta impressa no painel

superior imediatamente acima do teclado.

Algumas fungdes On-Key séo “bi-state” — ou seja, habilitam ou desabilitam algo, enquanto outras sdo
parametros “analégicos” que consistem em uma faixa de valores. Depois de entrar no modo de fungéo On-
Key, use os botbes Patch/Value 8 para alterar seu estado ou valor.

Pressionar Fungdo/Sair uma segunda vez saird do modo de fungdo On-Key ou, alternativamente, se desejar
alterar outro parametro, mantenha pressionado o botdo Fung&o/Sair enquanto pressiona a tecla do préximo

parametro. Consulte a pagina 21 para obter detalhes completos de todas as fungdes On-Key.

Controle local

Bass Station Il tem um alto grau de implementag&o MIDI, e quase todos os parametros de controle e
sintetizador transmitem dados MIDI para equipamentos externos e, da mesma forma, o sintetizador pode ser
controlado em quase todos os aspectos por dados MIDI recebidos de um DAW

ou sequenciador.

O controle local é habilitado/desabilitado através da funcdo On-Key Global: Local (A superior). Mantenha
pressionado o botédo FunqﬁolSe{Ee pressione a tecla . Use os botdes Valor 8 para Ii@bu desligar o
controle local. O visor confirmara a configuracéo. Pressione Funcéo/Sair para sair do modo On-Key. O
estado padréo é que o modo Local esteja Ligado, para que o teclado funcione! Se vocé quiser controlar o
sintetizador via MIDI de outro equipamento (como um teclado master), defina o modo Local para Off. O modo

local é sempre definido como LIGADO ap6s um ciclo de energia.
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TUTORIAL DE SINTESE

Esta secdo aborda os principios gerais de geragdo e processamento de som eletrénico com mais
detalhes, incluindo referéncias as instalagdes do Bass Station Il, quando relevante. Recomenda-se
que este capitulo seja lido com atencgéo se a sintese de som analdgico for um assunto desconhecido.
Usuérios familiarizados com este assunto podem pular esta segéo e passar para a proxima.

Para obter uma compreensdo de como um sintetizador gera som, é Util ter uma apreciacéo dos
componentes que compdem um som, tanto musical quanto ndo musical.

A Unica maneira de detectar um som é fazendo o ar vibrar o timpano de maneira regular e periédica.
O cérebro interpreta essas vibragdes (com muita precisédo) em um ndmero infinito de diferentes tipos
de som.

Notavelmente, qualquer som pode ser descrito em termos de apenas trés propriedades, e todos os
sons

sempre os tenha. Eles estéo:

* Tom
. Tom
* Volume

O que torna um som diferente do outro s@o as magnitudes relativas das trés propriedades inicialmente
presentes no som e como as propriedades mudam ao longo da duragé&o do som.

Com um sintetizador musical, decidimos deliberadamente ter um controle preciso sobre essas trés
propriedades e, em particular, como elas podem ser alteradas durante a “vida” do som. As propriedades
geralmente recebem nomes diferentes: Volume pode ser referido como Amplitude, Loudness ou Level,
Pitch como Frequency e Tone como Timbre.

Tom

Como dito, o som é percebido pelo ar vibrando no timpano. O tom do som é determinado pela rapidez
com que as vibragdes sédo. Para um humano adulto, a vibracéo mais lenta percebida como som é
cerca de vinte vezes por segundo, que o cérebro interpreta como um som do tipo baixo; o mais rapido
€ muitos milhares de vezes por segundo, que o cérebro interpreta como um som agudo do tipo agudo.

v
v

Tempo Tempo

Se o nimero de picos nas duas formas de onda (vibragdes) for contado, sera visto que h& exatamente
duas vezes mais picos na onda B do que na onda A. (A onda B é na verdade uma oitava mais alta do
que a onda A). E o nimero de vibragées em um determinado periodo que determina o tom de um
som. Esta é a razéo pela qual o tom as vezes é chamado de frequéncia. E o nimero de picos de
forma de onda contados durante um determinado periodo de tempo que define o tom ou frequéncia.

Tom

Os sons musicais consistem em varios tons diferentes e relacionados ocorrendo simultaneamente.

O mais alto é referido como o tom ‘fundamental' e corresponde a nota percebida do som. Outras
alturas que compdem o som que estéo relacionadas com a fundamental em razées matematicas
simples sdo chamadas de harménicos. A intensidade relativa de cada harménico em comparacéo com
a intensidade da fundamental determina o tom geral ou 'timbre' do som.

Considere dois instrumentos como um cravo e um piano tocando a mesma nota no teclado e em
volume igual. Apesar de terem 0 mesmo volume e tom, os instrumentos ainda soam distintamente
diferentes. Isso ocorre porque os diferentes mecanismos de notas dos dois instrumentos geram
diferentes conjuntos de harmdnicos; os harmdnicos presentes em um som de piano séo diferentes
daqueles encontrados em um som de cravo.

Volume

O volume, que é muitas vezes referido como a amplitude ou intensidade do som, é determinado pelo
tamanho das vibragdes. Muito simplesmente, ouvir um piano a um metro de distancia soaria mais alto
do que se estivesse a cinquenta metros de distancia.

A B
A

Tendo mostrado que apenas trés elementos podem definir qualquer som, esses elementos agora
precisam ser relacionados a um sintetizador musical. E l6gico que uma sec&o diferente do Sintetizador
‘sintetiza’ (ou cria) esses diferentes elementos.

Uma secéo do sintetizador, os osciladores, fornece sinais brutos de forma de onda que definem o
tom do som junto com seu contetido harménico bruto (tom). Esses sinais sdo entdo misturados em
uma segdo chamada Mixer, e a mistura resultante é entdo alimentada em uma secéo chamada Filter.
Isso faz outras alteragdes no tom do som, removendo (filtrando) ou aprimorando alguns dos
harménicos. Por fim, o sinal filtrado é alimentado no Amplificador, que determina o volume final do
som.

Osciladores Misturador Filtro Amplificador

— —>

Segdes de sintetizador adicionais - LFOs e Envelopes - fornecem outras maneiras de alterar o tom,

o tom e o volume de um som interagindo com os osciladores, filtro e amplificador, proporcionando
mudangas no carater do som que podem evoluir com o tempo. Como o Unico propésito dos LFOs e

Envelopes é controlar (modular) as outras sec¢des do sintetizador, eles sdo comumente conhecidos

como 'moduladores’.

Essas varias sec¢des de sintetizadores serdo agora abordadas com mais detalhes.

Os osciladores e o mixer

A secdo Oscillator é realmente o coragéo do sintetizador. Ele gera uma onda eletronica (que cria as
vibragbes quando eventualmente alimenta um alto-falante).

Esta forma de onda é produzida em um tom musical controlavel, inicialmente determinado pela nota
tocada no teclado ou contida em uma mensagem de nota MIDI recebida. O tom ou timbre distintivo

inicial da forma de onda é realmente determinado pela forma da forma de onda.

Volume

Muitos anos atras, os pioneiros da sintese musical descobriram que apenas algumas formas de onda
oy . . A . P 1357 P
distintas continham muitos dos harménicos mais Gteis para %@zet sons musicais.
Onda Triangulo farmonico
Os nomes dessas ondas refletem sua forma real quando vistas em um instrumento chamado
osciloscépio, e sdo elas: ondas senoidais, ondas quadradas, ondas dente de serra, ondas triangulares

e ruido. A secédo Oscillator do Bass Station Il pode gerar todas essas formas de onda.

Volume
Cada forma de onda (exceto Noise) possui um conjunto especifico de harménicos relacionados a

musica que podem ser manipulados por outras segdes do sintetizador.

1 234 5
Os diagramag,ghajx@.mestram como essas formas de ondagpaggem em um osciloscopio e ilustram
os niveis relativos de seus harmonicos. Lembre-se, sdo os niveis relativos dos varios harmonicos

presentes em uma forma de onda que determinam o tom do som final.

Ondas senoidais

Volume

Onda senoidal Harménico

Estes possuem apenas um harmdnico. Uma forma de onda senoidal produz o som “mais puro” porque
possui apenas este Unico tom (frequéncia).

A Volume
Ondas Triangulo

1 234 5

Volume  rmanico

1357
Harménico

Onda Triangulo

Volume

Estes contém apenas harmonicos impares. O volume de cada um diminui com o quadrado de sua
posicdo na série harménica. Por exemplo, o 5° harmdriico ten?@rh volume 1/25 do vélume da

fundamental. Barulho Harmnico
Volume
1 234 5
Onda quadrada Harménico
Volume
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Onda senoidal Harmonico
Ondas dente de serra
Volume
|
1 234 5
Onda dente de serra Harménico
Volume

Estes sdo ricos em harménicos e contém harmonicos pares e impares da frequéncia fundamental. O volume de cada

um € inversamente proporcional & sua posi¢éo na série harménica.
1357

Volume

Onda Triangulo Harménico
Ondas quadradas / de pulso
1 234 5
Barulho Harménico
Volume
I .
1 234 5
Onda quadrada Harménico

Estes contém apenas harménicos impares, que estdo no mesmo volume que os harmdnicos impares

emum

onda dente de serra.

Sera notado que a forma de onda quadrada gasta l\{m'é('lfuantidade de tempo igual em seu estado 'alto’ e em seu
estado 'baixo'. Esta relagéo é conhecida como o ‘ciclo de trabalho'. Uma onda quadrada sempre tem um ciclo de
trabalho de 50%, o que significa que € ‘alto’ para metade do ciclo,e 'baixo’ para a outra metade. Bass Station Il
permite ajustar o cicRydresgatiddho da forma de onda quadrada basica BéVEﬁﬁ#Hﬂuzir uma forma de onda mais
‘retangular' em forma. Estes séo frequentemente conhecidos como formas de onda de pulso. A medida que a forma
de onda se torna cada vez mais retangular, mais harménicos uniformes s&o introduzidos e a forma de onda muda

seu carater, tornando-se mais 'nasal’.
Volume

A largura da forma de onda de pulso (a 'Largura de pulso’) pode ser alterada dinamicamente por um modulador, o

que resulta na constante mudanca do contetido harmdnico dalforma d;é:gda. 5

Isso pode dar a forma de onda uma qualidade muito ‘gorda’ quando a Igr_gura do pulso € alterada em um
Onda dente de serra Harmonico
taxa moderada.

Volume
Uma forma de onda de pulso soa da mesma forma se o ciclo de trabalho é - por exemplo - 40% ou 60%, uma vez
que a forma de onda é apenas “invertida” e o conteVidonrearmaonico 1(-‘:ae>5<glmmeme o
mesmo.

Onda Triangulo Harmonico

1 234 5

Barulh ftarménico

50%

Volume

1 23440% 5

Onda quadrad; Harmonico

10%

Volume

60%

©Onda senoidal Harménico

Barulho
O ruido é basicamente um sinal aleatério e ndo possui uma frequéncia fundamental (e, portanto, nenhuma propriedade
de afinagéo). Todas as frequéncias estéo presentes/Algaido e todas tém o mesmo volume. Por n&o possuir afinagéo,

o ruido costuma ser Util para criar efeitos sonoros e sons do tipo percusséo.

1 234 5

Onda dente de serra Harménico
N Hm“ |“| ”““H“HN“N“N
1 234 5

Barulho Harménico

10

Modulagdo em anel

Um Ring Modulator é um gerador de som que recebe sinais de dois osciladores e os “multiplica” efetivamente. O Ring
Modulator do Bass Station Il usa o Oscillator 1 e o Oscillator 2 como entradas. A saida resultante depende das varias
frequéncias e contetido harménico presentes em cada um dos dois sinais do oscilador e consistird em uma série de

frequéncias de soma e diferenca, bem como nas frequéncias presentes nos sinais originais.

0OSC1

0sC2

O Misturador

Para estender a gama de sons que podem ser produzidos, os sintetizadores anal6gicos tipicos tém mais de um
oscilador. Usando varios osciladores para criar um som, é possivel obter mixagens harménicas muito interessantes.
Também é possivel desafinar ligeiramente os osciladores individuais uns contra os outros, o que cria um som muito
quente e 'gordo’. O Mixer do Bass Station Il permite que vocé crie um som que consiste nas formas de onda dos
osciladores 1 e 2, o oscilador de sub-oitava separado, uma fonte de ruido, a saida do modulador de anel e um sinal

externo, todos misturados conforme necessario.

0sC1
- 0OSC 1 VOLUME
MsTURADOR
0sC2
- o ENTRAR PARA
& FILTRO
SuUB OSC VOLUME SUB OSC COMPLEXO
& Y = = FORMA DE ONDA
¥ 4 2 N MISTURA DE
\N = / ] 0SC1, 2E 3

O filtro

Bass Station Il é um sintetizador de musica subtrativo. Subtrativo implica que parte do som é subtraido em algum

lugar no processo de sintese.

Os osciladores fornecem as formas de onda brutas com bastante contetido harménico e a segéo Filtro subtrai alguns
dos harménicos de maneira controlada.

7 tipos de filtro estdo disponiveis no Bass Station II; séo todas variagoes dos trés tipos basicos de filtro: Low Pass,
Band Pass e High Pass. O tipo de filtro mais comumente usado em sintetizadores é Low Pass. Em um filtro passa-
baixas, uma “frequéncia de corte” é escolhida e quaisquer frequéncias abaixo desta sdo passadas, enquanto as
frequéncias acima s&o filtradas ou removidas. A configuragéo do parametro Filter Frequency determina o ponto acima
do qual as frequéncias séo removidas. Este processo de remogao de harménicos das formas de onda tem o efeito

de alterar o carater ou timbre do som. Quando o parametro Frequency esta no maximo, o filtro esta completamente

“aberto” e nenhuma frequéncia é removida das formas de onda brutas do Oscillator.

Na prética, h& uma redug&o gradual (em vez de repentina) no volume dos harménicos acima do ponto de corte de
um filtro passa-baixo. A rapidez com que esses harmdnicos reduzem de volume & medida que a frequéncia aumenta
acima do ponto de corte é determinada pela inclinagéo do filtro. A inclinagdo é medida em 'unidades de volume por
oitava'. Uma vez que o volume é medido em decibéis, esta inclinagado é normalmente citada como tantos decibéis por
oitava (dB/

outubro). Quanto maior o nimero, maior a rejeicdo de harménicos acima do ponto de corte e mais pronunciado o

efeito de filtragem. A secéo de filtro do Bass Station Il oferece duas inclina¢ées, 12 dB/oitava e 24 dB/oitava.

Outro parametro importante do Filtro é sua Ressonancia. As frequéncias no ponto de corte podem ser aumentadas

em volume pelo controle Filter Resonance. Isso € (til para enfatizar certos harménicos do som.

A medida que a Ressonancia aumenta, uma qualidade semelhante a um assobio ser4 introduzida no som que passa
pelo filtro. Quando definido para niveis muito altos, a ressonancia na verdade faz com que o filtro oscile
automaticamente sempre que um sinal estiver passando por ele. O tom de assobio resultante que esta sendo
produzido é na verdade uma onda senoidal pura, cuja afinagdo depende da configuragéo do botdo Frequency (o
ponto de corte do filtro). Esta onda senoidal produzida por ressonancia pode realmente ser usada para alguns sons

como uma fonte de som adicional, se desejado.
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O diagrama abaixo mostra a resposta de um filtro passa-baixa tipico. Frequéncias acima do ponto de corte séo

reduzidas em volume. Cortar
Frequéncia
Cortar
Volume Frequéncia
Volume
Corfar
Freqyénci
Volume
Frequéncia
Frequéncia
Cortar
Frequéncia
Cortar
Volume Frequéncia

Quando a ressonancia é adicionada, as frequéncias em torno do ponto de corte séo aumentadas em volume.

Volume Frequéncia
Cortar
Frequéncia
Volume /
Frequéncia
Frequéncia
Cortar
Frequéncia
VOlume Cortar
Frequéncia
Volume

Frequéncia

Cortar
Além do tipo tradicional de filtro passa-baixd/egxistem também os tipos passa-alta e passa-banda. No Bass Station
Cortar
Frequéncia

Il, o tipo d(e) ngseleclonado com o interruptor Shape 32 .

Um filtro\pe$earatta é semelhante a um filtro passa-baixa, mas funciona no “sentido oposto”, frequéncia
para que as frequéncias abaixo do ponto de corte sejam removidas. Frequéncias acima do ponto de corte séo
passadas. Quando o parametro Filter Frequency €é definido como zero, o filtro é Frequency

completamente aberta e nenhuma frequéncia é removida das formas de onda brutas do oscilador.

Cortar
Frequéncia
Frequéncia
Freqyéncia

Frequéncia

Volume

Volume

Cortar

Frequéncia
Cottar

Freqyéncia

Velume

Frequéncia

Frequéncia
Quando um filtro de passagem de banda é usado, apenas uma banda estreita de frequéncias centrada em torno
do ponto de corte é passada. As frequéncias acima e abaixo da banda s&o removidas. Nao é possivel abrir

totalmente este tipo de Filtro e permltlrpn@qw@mi@f todas as frequéncias.

Frequéncia

Cortar
Frequéncia

Volume

Frequéncia

Envelopes e amplificador
Nos paragrafos anteriores, foi descrita a sintese da altura e do timbre de um som. A préxima parte do Tutorial de
Sintese descreve como o volume do som é controlado. O volume de uma nota criada por um instrumento musical

varia muito ao longo da duragéo da nota, de @gerdo com o tipo de instrumento.
Frequéncia

Volume

Por exemplo, uma nota tocada em um 6rgéo atinge rapidamente o volume total quando uma tecla é pressionada.
Ele permanece no volume maximo até que a tecla seja liberada, momento em que o nivel de volume cai

instantaneamente para zero.
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CHAVE LIGADA"
CHAVE LIGADA"

CHAVE LIGADA"

TECLA "DESLIGADO"
TECLA DESLIGADO"

TECLA DESLIGADO"

VOLUME
VOLUME

VOLUME

TEMPO
TEMPO

Uma nota de Piano atinge rapigagente o volume total depois que uma tecla é pressionada e gradualmente

dimingiLonelume para zero apds varios segundos, mesmo se a tecla for pressionada.

CHAVE LIGADA"
CHAVE LIGADA"

CHAVE LIGADA"

VOLUME
VOLUME

[TEMPO|

VOLUME

CHAYE LIGAQA"

TECLA "DESLIGADO"

TECLA "DESLIGADO"

TECLA PESLIGADO"

TEC SLIGADO"

TEMPO
TEMPO

TEMPO
Uma\/%ﬂﬂ'fégao String Section s6 atinge o volume total gradualmente quando uma tecla é pressionada. Ele

permanece no volume maximo enquanto a tecla é pressionada, mas uma vez que a tecla é solta, o volume da

KEY "ON" cai para zero lentamente.

CHAVE LIGADA"

CHAVE LIGADA"

VOLUME

TECLA "DESLIGADO"

TECLA "DESLIGADO"

TECLA "DESLIGADO"

VOLUME

VOLUME

TECLA "DESLIGRDO"

VOLUME

Em um sintetizador analégico, mudangas no carater de um som ge/ocefembdurante a duragéo KEY "ON"

"DESLIGAD

de uma nota s&o comro’ﬁggasopl\(‘)r uma seg&o chamada Gerador dEENVE ope.%ass Station Il KEY "ON" possui

. dois Geradores de Envelope:
controla a amplitude da nota — ou seja, 0 Vol umepfd

gglgn(éra]@aﬁggaa@%ﬁ?%gag!acmnad0 ao Amplificador, que

TEMPO
Cada ﬁ'&’a%? de envelope tem quatro controles principais, que s&o usados para ajustar a forma do VOLUME

o envelope (muitas vezes referido como os parametros ADSR).
VOLUME

CHAVE LIGADA"

VOLUME

SUSTENTAR

CHAME-GADA—

SUSTENTAR
SUSTENTAR
SUSTENTAR
TECLA "DESLIGADO"
LIBERAR
LIBERAR
LIBERAR
TECLM-“DEStIGADO "+
TECLA {RESIIGADO"

CHAVEWM‘ DECIDIDO

CHAVE LIGADA"
TEMPO

VSLUME
Tempo de ataque
VOLUME

TECLA "DESLIGADO"

Ajusta o tempo que leva depois que uma tecla € pregsigpagdagpara o volume subir de zero para VOLUME total
volume. Ele pode ser usado para criar um som com g/58-igggsip lento.

CHAVE LIGADA"

Tempo de Decaimento

SUSTENTAR

TECLA "DESLIGADO"

LIBERACAO DE DETERMINAGAO DE ATAQUE
Ajusta o tempo que leva para o volype-Gaife seu volume total inicial para o nivel definido ATTACK DECAY

. TEMPO
pelo controle Sustain enquanto ul

TEMPO"Qﬂsme&% B?ﬁEWAQAo DE ATAQUE

VOLUME
Nivel de sustentacao

TEMPO

Isso é diferente dos outros controles de enveldp&TEdEBefine um nivel em vez de um periodo de tempo.

Ele define o nivel de volume em que o envelope permanece enquanto a tecla é pressionada, apés o Decay Time

ter expirado. ATAQUE DECIDIDO
TEMRUE LIGADA"
CHAVE LIGADA"
CHAVE LIGADA"
VOLUME
VOLUME
VOLUME
CHAVE LIGADA"
ATAQUE DECIDIDO
ATAQUE DECIDIDO
TEMPO
ATAQUE DECIDIDO
TEMPO
VOLUME

TEMPO

LIBERAR

TECLA "DESLIGADO"
TECLA "DESLIGADO"
TECLA "DESLIGADO"
SUSTENTAR
AVATRRTAR
AVSHARTAR
AVALIAR
SUSTENTAR
SUSTENTAR
SUSTENTAR
TECLA "DESLIGADO"
LIBERAR

LIBERAR
SUSTENTAR

LIBERAR
AVALIAR
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DIAGRAMA DE BLOCOS SIMPLIFICADO

1. Fluxo de audio  —

2.Mod o 3. —-_—
Controle Sub Osc do Osc 1

Diagrama de blocos da Bass Station |l
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Oscilador 1
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Envelope de amplificador

= e

*
Anel Mod 1 2

Misturador

Sobrecarga

¥
|—>| Filtro

=1

Distorcéo
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VCA

Oscilador 2

Barulho

Entrada externa

Controles de modulag&o do oscilador

1.Modo 2. —-——
Controle Sub Osc do Osc 1

-

Oscilador 1

LFO2 W feee—-- -
largura do pulso
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Oscilador 2

LFO2 W |eeee—- -
largura do pulso

| Sub oscilador
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SUSTENTAR TEMPO
Tempo de langamento
VOLUME
Ajusta o tempo que leva para o volume cair do nivel Sustain para zero quando a tecla é solta. Ele pode
ser usado para criar sons que tenharsusmenquaidade de “fade-out”.

A maioria dos sintetizadores pode gerar varios envelopes. Um envelope é sempre aplicado ao amplificador
para moldar o volumgdiadiasla Pt iaRI IS R LatRRa A REIRROVR R4 TEOSES BESétizador
durante o TIME

vida (til de cada nota. O segundo Envelope Generator do Bass Station Il (Mod Env) pode ser usado para

modificar a frequéncia de corte do filtro ou a largura de pulso das saidas de onda quadrada dos osciladores.

CHAVE LIGADA"

| V}T:R

ATAQUE DECIDIDO

TECLA "DESLIGADO"

FILTRO
CORTAR

LIBERAR

TEMPO

LFOs

Como os geradores de envelope, a se¢édo LFO de um sintetizador € um modulador. Assim, em vez de
fazer parte da prépria sintese sonora, é usado para alterar (ou modular) outras se¢des do sintetizador. No
Bass Station Il, por exemplo, os LFOs podem ser usados para alterar a afina¢éo do oscilador ou a

frequéncia de corte do filtro.

A maioria dos instrumentos musicais produz sons que variam ao longo do tempo tanto em volume quanto
em tom e timbre. As vezes, essas variagdes podem ser bastante sutis, mas ainda assim contribuem muito

para caracterizar o som final.

Enquanto um Envelope é usado para controlar uma modulagdo Unica durante o tempo de vida de uma
Unica nota, os LFOs modulam usando uma forma de onda ou padré&o ciclico repetido. Conforme discutido
anteriormente, os osciladores produzem uma forma de onda constante, que pode tomar a forma de uma
onda senoidal repetida, onda triangular etc. poderia perceber diretamente. (LFO significa Low Frequency
Oscillator.) Assim como em um Envelope, as formas de onda geradas pelos LFOs podem ser alimentadas
para outras partes do sintetizador para criar as mudangas desejadas ao longo do tempo — ou 'movimentos’
— no som. Bass Station Il tem dois LFOs independentes, que podem ser usados para modular diferentes
secdes do sintetizador e podem rodar em diferentes velocidades.
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Imagine esta onda de frequéncia muito baixa sendo aplicada ao tom de um oscilador. O resultado é que o
tom do oscilador sobe e desce lentamente acima e abaixo de seu tom original.

Isso simularia, por exemplo, um violinista movendo um dedo para cima e para baixo na corda do
instrumento enquanto ele est& sendo curvado. Este movimento sutil para cima e para baixo da afinagéo é
chamado de efeito 'Vibrato'.

Uma forma de onda frequentemente usada para um LFO é uma onda triangular.

TOM

PITCH SEM MODULAGAO

TEMPO

Alternativamente, se 0 mesmo sinal LFO modular a frequéncia de corte do filtro em vez da afinagdo do
oscilador, um efeito de oscilagéo familiar conhecido como ‘wah-wah' seria o resultado.

Resumo
Um sintetizador pode ser dividido em cinco blocos principais de geracéo de som ou de modificacéo

(modulagéo) de som:

L Osciladores que geram formas de onda em varios tons.

2. Um Mixer que mistura as saidas dos Oscillators (e adiciona Noise e outros sinais).
3. Filtros que removem certos harménicos, alterando o carater ou timbre do som.

4. Um Amplificador controlado por um gerador Envelope, que altera o volume de um
som ao longo do tempo quando uma nota é tocada.

5. LFOs e Envelopes que podem ser usados para modular qualquer um dos itens acima.

Muito do prazer de se ter com um sintetizador é experimentar os sons predefinidos de fabrica (Patches) e
criar novos. Nao ha substituto para a experiéncia pratica. Experimentos com o ajuste dos varios controles
do Bass Station Il acabardo levando a uma compreensdo mais completa de como as varias se¢des de
sintetizador se alteram e ajudam a moldar novos sons. Armado com o conhecimento deste capitulo e uma
compreens&o do que realmente esta acontecendo no sintetizador quando ajustes nos botdes e interruptores

sdo feitos, o processo de criagdo de sons novos e excitantes se tornaré fécil. Divirta-se!
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BASS STATION Il IN DETAIL

The Oscillator Section

12| [13] [18] |20] [11]

Bass Station II's Oscillator section consists of two identical primary oscillators, plus
a "sub-octave” oscillator which is always frequency-locked to Oscillator 1. The
primary oscillators, Osc 1 and Osc 2, share a single set of controls; the oscillator being
controlled is selected by the Oscillator switch . After adjustments have been made
to one oscillator, the other may be selected and the same controls used to adjust its
contribution to the overall sound, without altering the settings of the first. You can
constantly reassign the controls between the two oscillators until you get the sound
you're after.

The following descriptions thus apply equally to the two oscillators, depending which
is currently selected:

Waveform

The Waveform switch selects one of four fundamental wave shapes - ™\, Sine,
A Triangle, A1 (rising) Sawtooth or MU Square/Pulse. The LEDs above the switch
confirm the waveform currently selected.

Pitch

The three controls Range , Coarse and Fine set the Oscillator’s fundamental
frequency (or Pitch). The Range switch is calibrated in traditional "organ-stop” units,
where 16" gives the lowest frequencies and 2’ the highest. Each doubling of stop
length halves the frequency and thus transposes the keyboard pitch down one octave.
When Range is set to 8’, the keyboard will be at concert pitch with Middle C in the
centre. (Note that Oscillator range setting is completely independent of the keyboard’s
Octave Shift function, set with the Octave buttons .

The Coarse and Fine rotary controls adjust the pitch over a range of £1 octave and
+1 semitone respectively. The LED display shows the number of semitones above or
below concert pitch as Coarse is adjusted. When Fine is adjusted, the display shows
the variation above or below concert pitch in cents, where 1 cent = 1/100 of a semitone.

Modulation

The frequency of either Oscillator may be varied by modulating it with either (or both)
LFO 1 or the Mod Env envelope. The two Pitch controls, LFO 1 depth and Mod
Env depth control the depth — or intensity — of the respective modulation sources.

Note that only one LFO - LFO 1 - is used for oscillator modulation. Oscillator pitch can
be varied by up to five octaves, but the LFO 1 depth control is calibrated to give finer
resolution at lower parameter values (less than +12), as these are generally more useful
for musical purposes.

You will find the following parameter settings generate musically
useful pitch swings:
6 = a semitone 12 = a tone 22 = a perfect fifth
32 = one octave 56 = two octaves 80 = three octaves

Negative values of LFO 1 depth "invert” the modulating LFO waveform; the effect of
this will be more obvious with non-sinusoidal LFO waveforms.

Adding LFO Modulation can add a pleasing vibrato when a sine or triangle LFO
waveform is used, and the LFO speed is set neither too high nor too low. A sawtooth or
square LFO waveform will produce rather more dramatic and unusual effects.

Adding envelope modulation can give some interesting effects, with the oscillator
pitch altering over the duration of the note as it is played. The control is "centre-off”,
the LED display shows a range of -63 to +63 as it is adjusted. With the parameter value
set to maximum, the oscillator pitch will vary over eight octaves. A parameter value of 8
shifts the pitch of the oscillator by one octave for the maximum level of the modulation
envelope (e.g., if sustain is at maximum). Negative values invert the sense of the pitch
variation; i.e., the pitch will fall during the attack phase of the envelope if Mod Env
depth has a negative setting.
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Pulse Width
When the Oscillator waveform is set to Square/Pulse, the timbre of the “edgy” square
wave sound can be modified by varying the pulse width, or duty cycle, of the waveform.

The Pulse Width modulation source switch allows the duty cycle to b ried either
manually or automatically. When set to Manual, the Pulse Width control s enabled;

the parameter range is 5 to 95, where 50 corresponds to a square wave (a duty cycle
of 50%). Extreme clockwise and anticlockwise settings produce very narrow positive
or negative pulses, with the sound becoming thinner and more “reedy” as the control
is advanced.

Pulse width may also be modulated by either (or both) the Modulation Envelope or LFO
2, by moving switch to one of its other positions. The sonic effect of LFO modulation
on pulse width is very dependent on the LFO waveform and speed used, while using
envelope modulation can produce some good tonal effects, with the harmonic content
of the note changing over its duration.

Oscillator Sync

Oscillator Sync is a technique of using one oscillator (Osc 1 on Bass Station II) to
add additional harmonics to the waveform produced another (Osc 2), by making the
waveform from Osc 1 "retrigger” that of Osc 2 before a full cycle of Osc 2's waveform
has been completed. This produces an interesting range of sonic effects, the nature
of which varies as the frequency of Osc 1 is altered, and is also dependent on the
ratio of the two oscillators' frequencies, as the additional harmonics may or may not
be musically related to the fundamental frequency. The diagrams below illustrate the
process.

OSC 1 (LEADER)

OSC 2 (FOLLOWER) #

In general, it is advisable to turn down the volume of Osc 1 in the Mixer section so
that you don't hear its effect. Osc Sync is enabled by an On-Key function - Oscillator:
Osc 1-2 sync (the higher D). The Sync 1-2 LED illuminates when Osc 1-2 sync is
selected.

The Sub Oscillator

In addition to the two primary oscillators, Bass Station Il has a secondary "sub-octave”
oscillator, whose output can be added to that of Osc 1 and Osc 2 to create great bass
sounds. The sub oscillator’s frequency is always locked to that of Osc 1, so that the
pitch is either exactly one or two octaves below it, according to the setting of the Sub
Oscillator Octave switch .

The waveform of the sub oscillator is selectable independently of Osc 1, with the Wave
switch . The options are: "\, sinewave, [ a narrow pulse wave or a Il square wave.

Both the sub oscillator switches have associated sets of LEDs to confirm the current
setting. The sub oscillator output is fed to the Mixer Section where it may be added to
the synth sound to the degree required.

Paraphonic Mode

The Bass Station Il is at its core a monophonic synthesiser. However, enabling
paraphonic mode gives you different playing possibilities. Paraphonic means you can
use the two oscillators separately and track them across separate keys.

In monosynth mode, when both oscillators are turned up, they track the keyboard
together, regardless of if they are detuned from each other. With paraphonic mode
enabled, when you play 2 keys on the keyboard you have the ability to separate the
2 oscillators and play them individually In paraphonic mode, the 2 oscillators will still
share the same amplifier and filter.

To enable paraphonic mode, hold down the function button and double tap Osc 1-2
sync. The display will change to:P-0. Use the patch value buttons to enable (P-1) or
disable (P-0) paraphonic mode. Paraphonic mode can be saved per-patch. By default
paraphonic mode is always off.
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Oscillator Error

To create a bit more carnage it's now possible to introduce random detune to your
oscillators each time a key is pressed. The error follows a pseudo-random function, so it
should be different every time you press and give you impression of an older analogue
synthesiser.

To turn on oscillator error: hold the function key and press Pitch Bend Range twice.
The screen will change to:E-0. Use the patch value keys to change this value from 0-7. 0
is no error, and 7 represents an error of maximum approximately 1 semitone.

Oscillator error can be saved in the patch. By default it will be 0 (no error). When in
paraphonic mode the error will be different for each part.

Extended Sub-Oscillator Tuning

By default the Sub-Oscillator follows the pitch of oscillator 1. The Sub-Oscillator can
now be detuned from oscillator 1 using the Coarse/Fine controls. This means all 3
oscillators can be tuned to different pitches to create interesting intervals and triad
chords with single key presses.

To adjust the tuning of the Sub-Oscillator press and hold the Function key whilst
adjusting the oscillator Coarse/Fine tune controls.

When the Sub-Oscillator detune is set to 0, it will match the detune of Oscillator 1,
which is the default.

The Mixer Section

Triggering

Sub Oscillator

-~

Oscillator 1

Ring Mod 1 * 2

Oscillator 2 !:.--.....-----.-...............t....‘:......-.
Noise
External Input

The outputs of the various sound sources can be mixed together in various proportions

=
5
L

to produce the overall synth sound, using what is essentially a standard 6-into-1 mono
mixer.

The two Oscillators and the sub oscillator have dedicated, fixed level controls,
Osc 1 , Osc 2 ﬁ and Sub . The other three sources — the Noise source, Ring
Modulator output and external input - "share” a single level control, though any mix of
the three may be used. The Noise/Ring/Ext switch assigns the fourth level control
to one of these three sources at a time; having set the level in the mix for one of
them, you can move switch to a different position and add that source to the mix
without altering the level of the first.
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The Filter Section

31| [32] [35] [37

Triggering

The sum created in the mixer from the various signal sources is fed to the Filter Section.
Bass Station II's filter section is both simple and traditional, and can be configured with
only a small number of single-function controls.

Filter type
The Type switch selects one of two filter styles: Classic and Acid.

Acid configures the filter section as a fixed-slope, 4-pole (24 dB/oct), low-pass type.
Low-pass filters reject higher frequencies, so this filter setting will be suitable for many
types of bass sounds. This filter type is based on the simple diode-ladder designs
that were found in various analogue synths popular in the 1980s, and has a particular
sonic character. When Acid is selected as the Type, the Slope and Shape switches are
inoperative.

When Type is set to Classic, the filter is configured as a variable type, whose Shape
and Slope may be set with the switches and respectively. A low-pass (LP),
band-pass (BP) or hi-pass (HP) characteristic may be selected with Shape; Slope sets
the degree of rejection applied to out-of-band frequencies; the 24 dB position gives
a steeper slope than the 12 dB; an out-of-band frequency will be attenuated more
severely with the steeper setting.

Frequency
Volume
Frequency
Low Pass 24 dB (Classic / Acid)
Cutoff
Frequency
Volume
Frequency
Low Pass 12 dB
Cutoff
Frequency

Volume f

Frequency

Low Pass 24 dB (Classic / Acid) with resonance



Machine Translated by Google

16

Volume

Volume

Volume

Volume

Volume

Volume

Volume

Volume

Volume

Volume

Volume

Volume

Volume

Volume

Volume

Volume

Volume

Volume

Volume

Volume

Volume

Frequéncia Cortar
Frequéncia
Frequéncia Cortar
Frequéncia
ya
Frequéncia

Frequé

Cortar
Frequéncia Fregiéncia
Frequéncia Cortar

Low Pass 12 dB com ressonancia
Freq@ingia

Frequéncia

Cortar

Fregegngittia

réacia
Frequéncia

Frequéncia

Ffefiiehcia

Frequéncia

Passag€inidamanda 24 dB

Freguéneia

Cortar
Frequéncia

Frequéncia

ortar
quencia
Frequéncia

Coftar

HEfERsi2

Passag@orabanda 12 dB

S

Fregipiéacia
Frequéncia

Freguénsia

Pab¥aano4 dB

Frequéncia

Frequéncia

Frequéncia

Frequéncia

Volume

Frequéncia

Cortar
Frequéncia

Frequéncia

Passa-alta 12 dB
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ATAQUE DECIDIDO LIBERAR

A Secdo de Envelopesrewro

Frequéncia
O grande controle de frequéncia rotativo 33 defingrequéncia de corte do tipo de filtro Acid , e também do tipo Bass Station Il gera dois envelopes cada vez que uma tecla é pressionada, que podem ser usadas para modificar

de filtro Classic quando Shape € definido como HP ou LP. Com um filtro passa-banda Classic configurado, 0 som do sintetizador de varias maneiras. Os controles de envelope s&o baseados no conhecido conceito ADSR.

Frequency define a frequéncia central da banda passante.

Varrer a frequéncia do filtro manualmente impora uma caracteristica “dificil a suave” em quase qualquer som.

Ressonancia

O controle de ressonancia 36 a@a ganho ao sinal em uma banda estreita de frequéncias em torno da
frequéncia definida pelo controle de frequéncia . Pode acentuar consideravelmente o efeito de filtro de varredura.
Aumentar o parametro de ressonancia € muito bom para melhorar a modulagéo da frequéncia de corte, criando
um som muito ousado. Aumentando a Ressonancia

também acentua a agdo do controle de Frequéncia , dando-lhe um efeito mais pronunciado.

Modulacéo de filtro

O parametro Frequency do filtro pode ser variado automaticamente - ou modulado, pela saida do LFO 2 e/ou do
Modulation Envelope. Qualquer um ou ambos os métodos de modulagédo podem ser usados, e ¢ m tem um
controle de intensidade dedm, LFO 2 profundidade 37 para LFO 2 e Mod Env profundidad@upara o

envelope de modulacéo. (C re com o uso de LFO 1 e Mod Env para modular os osciladores.)

Observe que apenas um LFO — LFO 2 - é usado para modulag&o de filtro. A frequéncia do filtro pode ser variada

em até oito oitavas.

Alguns exemplos da relag&o entre o parametro LFO 2 Depth e a frequéncia do filtro sdo os
seguintes:

1 =176 centavos

16 = uma oitava

32 = duas oitavas

Valores negativos de profundidade do LFO 2 “invertem” a forma de onda do LFO modulante; o efeito disso sera
mais 6bvio com formas de onda LFO né&o senoidais.

Modular a frequéncia do filtro com um LFO pode produzir alguns efeitos incomuns do tipo “wah-wah”. Definir LFO
2 para uma velocidade muito baixa pode adicionar um endurecimento gradual e, em seguida, uma borda suavizada

ao som.

Quando a agéo do filtro é acionada pelo Envelope 2, a agdo do filtro muda durante a duragéo da nota. Ajustando
os controles Envelope cuidadosamente, isso pode produzir alguns sons muito agradaveis, como por exemplo, o
contetido espectral do som pode diferir consideravelmente durante a fase de ataque da nota em comparagéo com
seu “fade out”. Mod Env depth permite controlar a “profundidade” e a “direcdo” da modulagéo; quanto maior o
valor, maior a faixa de frequiéncias sobre a qual o filtro ir& varrer. Com o parametro definido para seu valor maximo,
a frequéncia do filtro varia em uma faixa de oito oitavas quando o Envelope 2 Sustain estéa definido para o maximo.
Valores positivos e negativos fazem a varredura do filtro em dire¢gdes opostas, mas o resultado audivel disso sera

modificado ainda mais pelo tipo de filtro em uso.

Sobrecarga
A secéo dmo inclui um gerador de drive dedicado (ou distor¢&o); o Overdrive

o controle! justa o grau de tratamento de distorgéo aplicado ao sinal. A unidade é adicionada antes do filtro.

Rastreamento de Filtro Ajustavel

O rastreamento do filtro € quando a posig&o de corte da frequéncia do filtro acompanha o teclado.

Isso permite que vocé controle o quanto o corte de filtro sera rastreado e permite sons mais naturais, pois
normalmente os timbres de registros mais altos se tornam mais brilhantes, muito parecido com o de um filtro

abrindo e deixando passar frequéncias mais altas.

O rastreamento do filtro agora pode ser ajustado segurando a tecla de funcéo e pressionando a tecla Filter Freq

duas vezes. A tela mudara para: F-0 Isso significa que o rastreamento do filtro esta totalmente ativado.

Vocé pode usar os bot6es de valor de patch para alterar esse valor no intervalo de 0 a 7, onde 0 é rastreamento

completo do filtro e 7 € nenhum rastreamento do filtro.

A configuragéo de rastreamento de filtro pode ser salva por patch. Por padrdo, esta sempre totalmente ativado.
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CHAVE LIGADA" TECLA "DESLIGADO"

VOLUME

SUSTENTAR

ATAQUE DECIDIDO LIBERAR
TEMPO

O envelope ADSR pode ser visualizado mais facilmente considerando a amplitude (volume) de uma nota ao longo
do tempo. O envelope que descreve o “tempo de vida” de uma nota pode ser dividido em quatro fases distintas:
° Ataque — o tempo que leva para a nota aumentar de zero (por exemplo, quando a tecla é
pressionada) até seu nivel maximo. Um tempo de ataque longo produz um efeito de “fade-in".
« Decay — o tempo que leva para o nivel cair do valor maximo alcancado no final da fase de ataque para um

novo nivel, definido élevpat@hetro Sustain. TECLA "DESLIGADO"
Sustain — este é um valor de amplitude e representa o volume da nota apés as fases iniciais de
ataque e decaimento — ou seja, enquanto mantém a teclg pressigpada. Definir um valor baixo de
Sustaipoegag dar um efeito percussivo muito curto (desdegue os tempos de ataque e decaimento
sejam curtos).
Release — Este é o tempo que leva para o volume da nota cair para zero SUSTAIN
depois que a chave for solta. Um valor alto de Release fara com que o som permanega audivel
(embora diminua em volume) depois que a tecla for solta.

ATAQUE DECIDIDO LIBERAR

Embora o acima discuta o ADSR em tgriras de volume, observe que o Bass Station Il esta equipado com dois

geradores de envelope separados, chamados de Amp Env e Mod Env.

Amp Env - o envelope de amplitude - é o envelope que controla a amplitude do sinal do sintetizador, e é sempre
roteado apenas para o VCA no estagio de saida (veja a TECLA "ON"  tecia pesLicano”
Diagrama de blocos Bass Station Il na pagina 14).

USTENTAR TEMP .
Mod Env — o envelope de modulagéo — é roteado para vg'\rlas outras se(;ges da Bass Station VOLUME

11, onde pode ser usado para alterar outros parametros do sintetizador ao longo da duracéo da nota.

Esses s&o: SUSTENTAR

Modulando o tom ﬁsc 1 e Osc 2, em um grau definido pelo controle de profundidade Mod
Env 16

Modulando a largura de pAll@URaBEERIRS de Osc 1 e Osc 2 quando estiggRRfiguradas parm
Formas de onda quadradagfpsdso e a chave de fonte de modulacéo de largura de pulso 18 sa
definido para Mod Env

Modulando a frequéncia do filtro (quando o fiﬁsté no modo Classic), em um grau definido pelo
controle de profundidade Mod Env 37

CHAVE LIGADA" 38 3915cm DESLIGADO" 40

Bass Station Il tem um controle deslizante dedicado para cada parametro ADSR. O conju;t:j: controles

deslizantes ajustara o(s) envelope(s) selecionado(s) pela chave Env Select 38: o envelop mplitude, o envelope

de modulag&o ou ambos juntos.

Attack - define o tempo de ataque da nota. Com o controle deslizante na posig¢éo mais baixa, a
nota atinge seu nivel maximo imediatamente ao pressionar a tecla; com o controle deslizante na
posicé@o mais alta, a nota leva mais de 5 segundos para atingir seu nivel maximo. No meio do
caminho, o tempo é de aprox. 250ms.

« Decay - define o tempo que a nota leva para decair de seu nivel inicial até aquele
definiram

pelo parametro Sustentar. Com o controle deslizante na posi¢éo intermediéria, o tempo é de aprox.
150 ms.

Sustain - define o volume da nota ap6s a fase de decaimento. Um valor baixo de Sustain tera o efeito
de enfatizar o inicio da nota; ter o controle deslizante totalmente para baixo tornara a nota inaudivel

quando o tempo de decaimento tiver decorrido.
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. Release - Many sounds acquire some of their character from the notes
remaining audible after the key is released; this “hanging” or “fade-out” effect,
with the note gently dying away naturally (as with many real instruments) can be
very effective. With the slider set to the mid-position the Release Time will be
approx. 360 ms. Bass Station Il has a maximum release time of over 10 seconds,
but shorter times will probably be more useful! The relationship between the
parameter value and the Release Time is not linear.

Further control over how individual notes sound with different playing styles can be
obtained with the different settings of the Triggering switch .

. Single - the selected envelopel(s) is triggered for every note that is played on its
own. However, if playing in a legato style then the envelope(s) will not trigger.

If the Glide Time control is set to anything other than fully anti-clockwise (off),
portamento is applied between the notes irrespective of playing style. See
“Portamento” on page 18.

. Multi - the selected envelopel(s) is always triggered for every note played,
regardless of playing style. If the Glide Time control is set to anything other
than fully anti-clockwise (off) portamento is applied between the notes, whether
they are played in a legato style or not.

. Autoglide - this mode works in the same way as Single, but portamento is
applied only to those notes played in a legato style.

What is Legato?

Asimplied above, the musical term Legato means “smoothly”. A Legato
keyboard style is one where at least two notes overlap. This means
that as you play the melody, you keep the previous (or an earlier) note
sounding as you play another note. Once that note is sounding, you
then release the earlier note.

Legato style playing is relevant to some sonic possibilities. In the case of Multi
mode, it is important to appreciate that the envelope will re-trigger if any ‘gap’ is left
between notes.

Envelope Retriggering
It's possible to configure both your mod and/or amplitude envelopes to retrigger once
the decay stage has ended.

This can be turned on and off by holding the Function key and pressing the AmpEnv
(for amplitude envelope looping) or MoedEnv (for modulation envelope looping) keys
twice. The screen will change to:r-0. Use the patch value keys to switch between r-1
(envelope retriggers) or r-0 (envelope does not retrigger).

The settings can be stored in the patch. The default value is always to not retrigger.

Envelope Retriggering Count
As an extension to the retriggering envelope feature described above, envelopes can
be set to loop indefinitely, or any value up to 16 times.

Envelope Retriggering must be turned on for this feature to be effective. To turn on
Envelope Retriggering, hold Function and press the Amp-Env or Mod-Env function
keys twice (until the display changes to r-0), then use Patch </> buttons to select r-1.

To set the number of times the envelope will loop, hold Function and press the Amp-
Env or Mod-Env key three times (until the display changes to ¢-0). When set to ¢c-0 the
envelope will loop indefinitely, this is the default setting. Select from c-[1-16] (using the
Patch </> buttons) to set the number of loops from 1 to 16.

Fixed Duration Sustain Envelopes
The sustain period of both the amp and mod envelopes can be set to a fixed time. This
is especially useful for using the Bass Station Il to design drum sounds.

When active, the envelope will move to the release stage a set period of time after the
sustain stage, regardless of whether the triggering note is released or not.

When you enable fixed duration sustain, the decay stage is removed from the envelope.
The decay slider will now determine the duration of the sustain stage of the envelope.

To change the envelopes to a fixed-duration mode, hold Function and press the Amp-
Env or Mod-Env key four times (until the display changes to d-0). Set the display to d-1

to enabled fixed duration envelopes.

When enabled, fixed duration sustain envelopes override the envelope retriggering
feature.
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Portamento

Portamento makes notes sequentially glide from one to the next as they are played,
rather than immediately jumping from one pitch to another. The synth remembers the
last note played and the glide will start from that note even after the key has been
released. The duration of the glide is set by the Glide Time control.

Glide Divergence
By default, the same Glide time (portamento) is applied for all oscillators. However, itis
also possible to introduce different glide times between the first and second oscillators.

To turn on Glide Divergence, hold Function and press the Input Gain key twice. The
display will show (g-0). Select g-[1-15] (using the Patch </> buttons). The selected value

determines how much slower oscillator 2 glides.

When glide divergence is enabled oscillator 2 will always glide slower than oscillator 1.

The Effects Section
Two additional sound effects tools are provided with Bass Station II: Distortion and
Osc Filter Mod.

. Distortion - this adds a controlled amount of distortion before the VCA. This
means that the distortion characteristic will not change as the amplitude of the
signal changes over time as a result of the Amplitude Envelope.

. Osc Filter Mod — This allows the filter frequency to be modulated directly by
Oscillator 2. The intensity of the resulting effect is dependent on the control
setting, but also almost all Osc 2 parameters, e.g., range, pitch, waveform,
pulse width and any modulation applied.

Try adding Osc Filter Mod while sweeping Osc 2 pitch with the pitch
wheel.
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A Secgéo LFO

Bass Station Il tem dois osciladores de baixa frequéncia (LFOs) separados, designados LFO 1 e LFO 2. Eles séo
idénticos em termos de recursos, mas suas saidas sdo roteadas para diferentes partes do sintetizador e, portanto, sdo

usadas de maneira diferente, conforme descrito abaixo:

LFO 1:
° pode modular a afinagéo de Osc 1 e/ou Osc 2; a quantidade de modulagéo € ajustada na Secéo do
Oscilador com o controle de profundidade LFO 1 17.
° pode modular a afinagéo de ambos Osc 1 e Osc 2 através da roda Mod 2 habilitada pela D
fungdo On-Key Mod Wh: LFO 1 a Osc Pitch (C# mais baixo).
: pode modular a afinagdo de ambos Osc 1 e Osc 2 via teclado aftertouch, se habilitado pela funcéo
On-Key Aftertouch: LFO 1 a Osc Pitch (F mais baixo).
LFO 2:

pode modular a largura de pulso de Osc 1 e/ou Osc 2 quando a forma de onda 13 esta configur:
para Square/Pulse, e a chave de fonte de modulagéo de largura de pulso [18] esta configurada para LFO
2.

pode modular a frequéncia do filtro; a quantidade de modulagéo é ajustada na Segéo de Filtro com
controle de profundidade LFO 2 38.

pode modular a frequéncia do filtro através da roda Mod 2 Fungéo da D se habilitado pelo On

tecla Mod Wh: LFO 2 para Filter Freq (D inferior).

Formas de onda LFO

Os interruptores de forma de oncla 21 selecionam uma das quatro formas de onda - Triangulo, (queda) Dente de serra,

Quadrado ou Amostra e segure. Os LEDs préximos a chave confirmam a forma de onda selecionada no momento.

Velocidade do LFO

A velocidade (ou frequéncia) de cada LFO € ajustada pelos controles giratérios 25 quando a chave|LFO Delay/Speed

23 ¢ ajustada para Speed. A faixal de frequéncia é de zero a cerca de 190 Hz.

24/25 23 25 24

Atraso LFO
O Vibrato geralmente é mais eficaz quando desvanecido, em vez de apenas 'ligado’; o atraso

O parametro define quanto tempo a saida LFO leva para aumentar quando uma nota é tocada. O controle giratério

tnico (um por LFO) 25 é usado para ajustar este| 0 quando o LFO Delay/

O interruptor de vel

de 23 esta na posigéo de atraso .

Velocidade/sincronizagéo do LFO
Estas fun¢des On-Key (disponiveis para cada LFO independentemente) estéo relacionadas ao Delay/
Interruptor de velce 23 na segéo LFO do Bass Station II. Quando o Atraso/Velocidade é definido como
Velocidade, é possivel estender sua fungéo usando a funcédo Velocidade/Sincronizagdo On-Key.

Definir a fungdo On-key Speed/Sync LFO 1 (através da tecla A inferior) para SPd (Speed) permite que a velocidade do

LFO 1 seja controlada pelo controle giratério 25 . Configurando para Snc (Sync) reatribui a funga ste controle, e
permite que a velocidade do LFO 1 seja sincronizada com um rel6gio MIDI interno ou externo, baseado em um valor de
sincronismo selecionado pelo controle 25 . Os valores de sincronizacdo sdo mostrados no display de LED. Consulte a

tabela de valurel de Lincronizagao na pagina 24.

A mesma facilidade € aplicavel ao LFO 2 pela fungdo On-Key Speed/Sync LFO 2, que é selecionada pela tecla A#

inferior.

Sincronizagdo de teclas LFO
Cada LFO é executado continuamente, 'em segundo plano'. Se Keysync estiver desligado, ndo ha como prever onde
a forma de onda estara quando uma tecla for pressionada. Pressdes consecutivas de uma tecla produzirdo resultados

variados. Definir Keysync como On reinicia o LFO no inicio da forma de onda toda vez que uma tecla é pressionada.

A sincronizagéo de teclas é ativada ou desativada para cada LFO independentemente pelas fungdes On-Key: LFO:

Keysync LFO 1 (G inferior) e LFO: Keysync LFO 2 (G# inferior).
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Rotagao do LFO

Slew tem o efeito de modificar a forma da onda do LFO. As arestas vivas tornam-se menos afiadas & medida que o
Slew é aumentado. O efeito disso pode ser ouvido selecionando Square como a forma de onda do LFO e definindo a
taxa razoavelmente baixa para que a saida quando uma tecla for pressionada alterne entre apenas dois tons. Aumentar
o valor de Slew fara com que a transi¢&o entre os dois tons se torne um “glide” em vez de uma mudanca brusca. Isso é

causado pelas bordas verticais da forma de onda quadrada do LFO sendo giradas.

Slew é controlado por fungdes On-Key: LFO: Slew LFO 1 (B inferior) e LFO: Slew LFO 2

(C médio). Pressione o botdo Func&o/Sair 5 e a tecla Slew LFO escolhida; em seguida, ajuste o valor do parametro

usando os botSes Value 8 . Pressione Fung&o/Sair novamente para sair

Observe que Slew tem efeito em todas as formas de onda do LFO, mas o efeito difere um pouco
entre as formas de onda. A medida que o Slew é aumentado, o tempo necessario para atingir a
amplitude méaxima aumenta e pode resultar em que ela nunca seja alcangada, embora a

configuracdo em que esse ponto € atingido varie com a forma de onda.

ONDA QUADRADA
SEM VOLTA

PEQUENO VALOR DE VARIAGAO

GRANDE VALOR DE GIRO
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A Secédo do Arpejador

O Bass Station Il possui um recurso versatil de arpejador que permite que arpejos de complexidade e ritmo
variados sejam tocados e manipulados em tempo real. Quando o Arpeggiator estiver habilitado e uma unica tecla
for pressionada, sua nota seré reativada. Se vocé tocar um acorde, o arpejador identifica suas notas e as toca
individualmente em sequéncia (isso é chamado de padrdo de arpejo ou 'sequéncia de arp'); assim, se vocé tocar
uma triade de C maior, as notas selecionadas seréo C, E e G.

-

-

——Patch:

Volume T
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-
Range wavefarm
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e
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O Arpeggiator é habilitado pressionando o botdo On 41 ; o LED associado c ard seu status.

O andamento da sequéncia de arp é definido pelo controle Tempo 43 ; vocé pode fi sequéncia tocar mais
rapido ou mais devagar ajustando isso. A faixa é de 40 a 240 BPM e o valor de BPM é mostrado no display de
LED. Se o Bass Station Il estiver sendo sincronizado com um relégio MIDI externo, ele detectara automaticamente
o relégio de entrada e desabilitara o controle de Tempo. O tempo da sequéncia arp agora sera determinado pelo
relégio MIDI externo. Para visualizar o valor de BPM do reldégio de entrada, ajuste ligeiramente o controle de

Tempo; isso mudara o display de LED para mostrar a taxa de clock externa.

O padrao arp é selecionado pelos trés controles 44 Arp Octa\vei:|v 45 L 44 Ritmo, Modo Arp e

« Ritmo — o arpejador vem com 32 sequéncias arp pré-definidas; use o
Controle de ritmo para selecionar um. As sequéncias s&o numeradas de 1 a 32; o display confirma o
numero do selecionado. As sequéncias aumentam em complexidade ritmica a medida que os nimeros
aumentam; O Ritmo 1 é apenas uma série de seminimas consecutivas, e ritmos de nimeros mais

altos introduzem padrdes mais complexos e notas de duragéo mais curta (semicolcheias).

Arp Mode — a configuragédo desta chave de 8 posi¢des determina aproximadamente a ordem em que

as notas que compdem a sequéncia serdo tocadas:

TROCAR
- DESCRIGAO COMENTARIO
POSICAO
Acima Ascendente A sequéncia comeca com a nota mais baixa tocada
Abaixo descendente A sequéncia comeca com a nota mais alta tocada
UpDn Alternativas de sequéncia
I Subir/descer Como UpDn, mas as notas mais baixas e mais altas sao
pbn.
tocadas duas vezes
A sequéncia compreende as notas na ordem em que sdo
Jogou Ordem de chave tocadas
- - As notas mantidas s&o tocadas em uma sequéncia aleatéria
Aleatorio Aleatorio
continuamente variavel
Registro
Consulte a secéo Sequenciador (pagina 20)
Toque

Vocé deve passar algum tempo experimentando diferentes combinacées de Rhythm e Arp
Mode. Alguns padrdes funcionam melhor em certos Modos.

Se a fonte de clock MIDI externa for removida, o arpejador continuaré a “girar” no tltimo tempo
conhecido. No entanto, se vocé agora ajustar o controle Tempo , o reldgio interno assumira o
controle e substituira a taxa do volante. O tempo do arp agora é governado pelo relégio interno

e ajustavel pelo controle Tempo.

O botéo Latch 42 repro epetidamente a sequéncia arp atualmente selecionada sem que as teclas sejam
pressionadas. A trava também pode ser pressionada antes que o arpejador seja ativado. Quando o Arpeggiator
estiver habilitado, Bass Station Il tocaré imediatamente a sequéncia de arp definida pelo Gltimo conjunto de notas

tocadas, e o fara indefinidamente.
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Arp Octaves — permite que oitavas superiores sejam adicionadas a sequéncia arp. Quando
ajustado para 2, a sequéncia é tocada normalmente e imediatamente tocada novamente uma oitava
acima. Valores mais altos estendem esse processo adicionando oitavas mais altas. Configuragbes
diferentes de 1 tém o efeito de duplicar, triplicar, etc., o comprimento da sequéncia. As notas
adicionais adicionadas duplicam a sequéncia original completa, mas deslocadas em oitava. Assim,
uma sequéncia de quatro notas tocada com Arp Octaves definido como 1 consistird em oito notas
quando Arp Octaves estiver definido como 2.

Arp Swing

Este parametro arp é definido através de uma fungdo On-Key, Arp: Swing (F# superior). Mantenha a tecla
pressionada e ajuste o valor do parametro com os botdes Patch/Value 8 . Se Swing
estiver definido para algo diferente de seu valor padréo de 50, alguns outros efeitos ritmicos interessantes podem
ser obtidos. Valores mais altos alongam o intervalo entre notas pares e impares, enquanto os intervalos pares para
impares séo correspondentemente encurtados. Valores mais baixos tém o efeito oposto. Este é um efeito que é
mais facil de experimentar do que descrever!
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O Sequenciador

Bass Station Il inclui um sequenciador de passos de 32 notas, cujos controles estéo incluidos na segéo Arpeggiator. Os
controles do sequenciador sd@o marcados no painel de controle por texto preto em um fundo de bloco branco e séo: Record,
Play, SEQ, Legato, Rest

e SEQ Retrig. (Observe SEQ, Legato e Rest sdo “segundas fungdes” do controle Arp Octaves 46 e dos botdes arp

On 41 e Latch 42, resp mente.)

Registro
Até quatro sequéncias separadas, cada uma contendo até 32 notas (ou uma combinacéo de notas e pausas) podem ser
gravadas. Essas sequéncias sdo armazenadas no Bass Station Il e sdo mantidas quando o sintetizador é desligado. Além

disso, a sequéncia selecionada atualmente também é armazenada como parte de um patch.

Para gravar uma sequéncia, primeiro selecione qual das quatro posi¢des de meméria (1 a 4) deve ser usada com o controle

SEQ 46. Defina o controle Arp Mode 45 para Record. O display LED confirmara o modo ec. Toque a primeira nota (ou
insira uma pausa — veja abaixo) e o display de LED mostrara '1’; ele entdo sera incrementado com cada nota/pausa

subseqiiente que é tocada, até um maximo de 32 notas.

O sequenciador ndo grava a duracdo das notas ou pausas tocadas. Durante a reproduc&o o ritmo da sequéncia é
determinado pelo arp Rhythm control 44 ;

se uma sequéncia completa de 32 notas/pausas foi gravada, nenhuma nota subsequente tocada sera armazenada;

as sequéncias podem ter menos de 32 notas/pausas, se desejar, e vocé pode interromper a gravacao a qualquer momento.

Uma pausa (um periodo de siléncio com a mesma durag&o de uma nota) pode ser gravada em uma sequéncia da mesma

maneira que gravar uma nota pressionando o botdo Rest 41 .

Se duas ou mais notas precisarem ser tocadas em forma de legato (independentemente do padréo selecionado pelo controle

de ritmo ), toque a primeira nota e, em seguida, pressione o botdo Legato

(estendidas em duracdo) de maneira semelhante, tocando a mesma nota em cada lado do traco legato '-'. (Observe que ndo

€ possivel amarrar pausas dessa maneira.)

Pressionar o botdo Legato repetidamente ativara e desativara a fungéo legatol/tie.

Use isso para cancelar qualquer legato/ligacéo aplicada a uma etapa do seqt . Uma vez o traco

desaparecera.

Toque

Assim que a sequéncia desejada for gravada, defina o controle Arp Mode para PLAY.

As sequéncias gravadas podem ser reproduzidas de varias maneiras. Se vocé tocar a primeira nota da sequéncia gravada,
o sequenciador tocara a sequéncia inteira em sua tonalidade original.

Por exemplo, se a primeira nota da sequéncia gravada foi o dé central, entdo para reproduzir essa seqiiéncia em sua
tonalidade original vocé deve tocar o d6 central. Se vocé tocar uma tecla diferente, a seqliéncia sera transposta, com a tecla
tocada como primeira nota da sequéncia.

Por exemplo, se o Si inferior for tocado, a sequéncia (que foi gravada a partir do C Médio) seré transposta um semitom para

baixo.

O ritmo da sequéncia pode ser alterado utilizando o controlo de ritmo 45 de uma forma semelhante a utilizada

arpejador.

SEQ Retrig

Este parametro de sequéncia € definido através de uma fungdo On-Key, Arp: SEQ Retrig (o G superior).

Os ritmos disponiveis - conforme descrito na se¢éo do arpejador - variam de dois compassos de batidas de seminima

) de batidas de semicolcheia.

simples a dois cc com um padrao

O niimero de notas no padrao ritmico, portanto, varia de 8 (dois compassos de quatro a 32 (dois compassos de
16 semicolcheias/pausas). No entanto, uma sequéncia gravada pode conter qualquer nimero de notas (até um maximo de
32), portanto, a duragéo da sequéncia pode nao corresponder a duragéo do padréao de ritmo selecionado. Isso pode ser
bom, mas em alguns casos pode ser melhor encurtar a sequéncia para corresponder & duracéo do ritmo selecionado, ou

seja, ter uma sequéncia repetitiva que corresponda ao ritmo.

Quando definido como On, SEQ Retrig reativa a a cada dois cc

independentemente de a reproducéo de
toda a sequéncia ter sido concluida. Com SEQ Retrig definido como Off, a sequéncia sera tocada em sua totalidade, mesmo

que 'envolva’ o padrao ritmico.
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Modo AFX
O modo AFX permite atribuir multiplas variacdes de parametros de patch (overlays) a teclas individuais. Isso permite que

vocé tenha um patch diferente em cada tecla, trazendo amplas possibilidades para o Bass Station II.

Vocé pode comecar com seu patch favorito e introduzir mudancas sutis & medida que avanca no teclado, construir sons de
bateria e atribui-los a determinadas teclas, usar o arpejador para estruturar sobreposigoes ou até mesmo criar faixas

completas inteiramente do Bass Station II.

Sobreposicdes
Uma sobreposi¢do contém uma lista de valores de parametros que sdo carregados na parte superior do patch. Assim que

uma tecla com uma sobreposigé&o é pressionada, os valores dos parametros armazenados em uma sobreposigéo sdo
recuperados.

As sobreposicdes sdo organizadas em bancos de 25. Cada banco de 25 sobreposicées é posicionado sobre as 25 notas

das duas oitavas iniciais do teclado BSII (quando a oitava é definida como 0, C2 a C4).

Existem 8 bancos de overlays, qualquer um dos quais pode ser carregado em cima de qualquer patch. Por padrdo, nenhuma

sobreposic&o é selecionada em cada patch.

Para selecionar um banco de sobreposi¢des, segure Function/Exit e pressione a tecla Arp-Swing duas vezes.

Usando os botdes Patch < e >, escolha entre 0-0 (sem sobreposicées) e 0-[1-8] (bancos de sobreposicéo 1-8).

Para modificar uma sobreposicéo, pressione e segure a tecla desejada e faca algumas alteragdes nos controles. A tecla tera

as alteragdes aplicadas quando pressionada, todas as outras teclas permanecerao inalteradas.

Os bancos de overlays séo independentes dos patches, permitindo que qualquer banco de overlays seja recuperado em
qualquer patch. Por exemplo, vocé pode fazer alteragdes nos overlays no banco 1 ao usar o patch 1 e depois chamar os
overlays no banco 1 em cima de qualquer outro patch. As alteragdes no banco 1 serdo aplicadas ao patch selecionado,

criando novas variagdes no patch.

Por padréo, os bancos 1-4 contém sobreposi¢des predefinidas e os bancos 5-8 sdo deixados em branco. Ao atribuir um
banco de overlays em branco a um patch, o patch 'debaixo’ do overlay sera ouvido ao pressionar uma tecla pela primeira

vez.

Salvando sobreposicdes
Cada banco de sobreposi¢des deve ser salvo individualmente. Para fazer isso, va para o0 menu de selecéo de sobreposicao

(pressionando Function/Exit + Arp-Swing duas vezes) e pressione Save.

Quaisquer alteragdes néo salvas serdo apagadas ao alterar um banco de sobreposi¢éo. A alteragéo de patches pode

introduzir uma alteracdo em um banco de overlay diferente.

O banco de overlay selecionado é salvo no patch do sintetizador. Sobreposi¢des individuais s6 podem ser salvas como parte

de um banco. Para exportacéo de sobreposi¢ao individual, consulte a se¢ao de suporte SysEx.

Limpando sobreposicdes
Os bancos de sobreposi¢éo podem ser limpos usando o software Novation Components na pagina AFX Mode. Os bancos
de sobreposicdo padréo também podem ser restaurados nesta pagina. Sobreposi¢des individuais podem ser apagadas

individualmente via SysEx (consulte 'Suporte SysEx' abaixo).

Copiando sobreposi¢des

E possivel copiar e colar sobreposicées de uma nota para outra no hardware.

Pressione e segure Function/Exit + Transpose (nessa ordem) para entrar no modo copiar-colar, isso s6 esta disponivel
quando um banco de sobreposigdes é selecionado. Enquanto pressiona Fungao/Sair + Transposicao, pressione e segure

uma tecla para copiar uma sobreposicdo (“CPY” é exibido na tela quando a sobreposi¢ao é copiada.

Com a tecla copiada ainda mantida, a sobreposi¢éo pode ser colada em qualquer tecla pressionando a tecla desejada (PST"

sera exibido na tela). Uma sobreposi¢&o pode ser colada em qualquer nimero de teclas.

Protegendo sobreposicdes
E possivel proteger suas sobreposigdes contra gravagdo para permitir que vocé faca alteragdes de desempenho no
sintetizador sem alterar acidentalmente as sobreposic6es. Para habilitar a protecéo contra gravacado, segure Func¢do/Sair e

pressione a tecla Seq-Retrig duas vezes, entédo mude r-0 (somente leitura desabilitado) para 1 (somente leitura habilitado).

Essa protecédo contra gravacéo se aplica apenas as sobreposi¢des.

Parametros de sobreposi¢ao

Para obter uma lista completa dos parametros armazenados em sobreposi¢des, consulte a tabela no final deste documento.

Os parametros de sobreposi¢do sdo apenas os valores que se aplicam nota por nota.
As configuragdes do arpejador e as configuragdes globais (voz) ndo estéo incluidas. A maioria dos controles de superficie e

parametros on-key estdo incluidos.
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Funcdes de teclas

Para minimizar o nimero de controles, Bass Station Il usa funcdes On-key para ajustar os parametros
de som que ndo sé@o de desempenho.

Cada nota no teclado possui uma fungdo On-key especifica, e estas estdo marcadas no painel acima de
cada tecla. Para usar uma fungéo On-key, pressione e segure o botdo Func¢éao/
Saia do botéo @ressione a tecla correspondente a fungdo desejada. O display LED piscard, mostrando

o valor atual ou a configuracéo da funcéo. Solte a tecla e o botdo Function/Exit e use os botdes Patch/

Value 8 para alterar o valor ou estado. Observe que algumas fungdes sdo do tipo “switch” —|
Off, enquanto outras sdo “analdgicas” e possuem uma faixa tipica de valores de parametro de -63 a +63.
Quando o valor ou estado desejado for definido, pressione Funcéo/Sair novamente para sair do modo

On-key; se vocé nao fizer nenhum ajuste adicional, o tempo limite ser& esgotado apés 10 segundos.

a operacdo normal. Isso permite que quaisquer alteragcdes no som resultantes da
alteragdo da fungdo On-key sejam ouvidas ao vivo, se necessario.

Uma vez selecionada a fungdo On-key (com o display LED piscando), o teclado retoma

Muitas das fun¢des On-key séo descritas em outras partes do manual, incluindo quaisquer fungdes de
pressionamento multiplo para recursos estendidos. A lista abaixo fornece um resumo dos parametros
impressos no painel frontal do Bass Station II.

Mod Wh: Freq do Filtro (C inferior)

Faixa: -63 a +63

Além de variar a frequéncia de corte do filtro manualmente (com o controle Frequency 33 ), com o D
Modulation Envelope e com o LFO 2, vocé também pode usar a Mod Wheel para variar. Este é um 6timo
recurso na performance ao vivo. O valor do parametro determina efetivamente a faixa de controle
disponivel na roda. Valores positivos do parametro aumentam a frequéncia de corte do filtro a medida que

aroda de modulagéo é afastada de vocé; valores negativos tém o efeito oposto.

Mod Wh: LFO 1 para OSC Pitch (C# inferior)

Faixa: -63 a +63
O parametro LFO 1 to OSC Pitch controla o grau em que a afinacéo do oscilador (ambos Osc 1 e Osc 2)

é modificada pelo LFO 1 ao usar a roda Mod 2 . Esta fungéo é somada a todos os outros comrde
afinag&do do oscilador, portanto, seu efeito especifico também dependera das outras configuragdes de
controle de afinagdo do oscilador. Valores positivos aumentam a modulagéo, resultando em uma mudanca
méxima de afinagédo de 96 semitons, ou 8 oitavas.

Valores negativos reduzem a modulagéo de afinagdo do oscilador em um valor maximo similar.

Mod Wh: LFO 2 para Filtrar Freq (D inferior)

Faixa: -63 a +63
O parametro LFO 2 to Filter Freq controla o grau em que a frequéncia do filtro € modificada pelo LFO 2

ao usar a roda Mod 2 . Esta funcéo é somada a todos os outro. troles de frequéncia de filtro, portanto,
seu efeito especifico também dependera das outras configuragdes de controle de frequéncia de filtro.

Valores positivos aumentam a modulagéo de frequéncia do filtro, valores negativos a diminuem.
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Mod Wh: Osc 2 Pitch (D# mais baixo)

Faixa: -63 a +63

O parametro Osc 2 Pitch controla o grau em que a afinacéo de Osc 2 é modificada ao usar a roda Mod
2 . Isso é util para varrer Osc 2 ea quantidade maior do que é possivel usando a roda de afinagéo.
Valores positivos aumentam a modulag&o, resultando em uma mudanga maxima de afinagéo de 96
semitons, ou 8 oitavas. Valores negativos reduzem a modulagéo de afinacéo do oscilador em um valor
maximo similar.

Aftertouch: Filter Freq (E inferior)

Faixa: -63 a +63

O parametro Filter Freq controla o grau em que a frequéncia do filtro € modificada pelo aftertouch (ou
seja, a mudanca na frequéncia do filtro é proporcional a quantidade de presséo aplicada a tecla quando
ela é pressionada). Valores positivos aumentam a modulag&o de frequéncia do filtro, valores negativos a

diminuem.

Aftertouch: LFO 1 para OSC Pitch (F mais baixo)

Faixa: -63 a +63

O parametro LFO 1 to OSC Pitch controla o grau em que a afinagéo do oscilador (para Osc 1 e Osc 2) é
modificada pelo LFO 1 ao usar o aftertouch. Esta fungéo é somada com os outros controles de afinagéo
do oscilador, portanto, seu efeito especifico também dependera das outras configuracées de controle de
afinag&o do oscilador. Valores positivos aumentam a modulag&o, resultando em uma mudanga maxima
de afinagéo de 95 semitons, ou 8 oitavas.

Valores negativos reduzem a modulag&o de afinacéo do oscilador em um valor maximo similar.

Aftertouch: LFO 2 Speed (F# mais baixo)

Faixa: -63 a +63

O parametro LFO 2 Speed controla o grau em que o aftertouch afeta a velocidade do LFO 2. Valores
positivos aumentam a velocidade proporcionalmente a quantidade de press&o aplicada & chave. Valores
negativos diminuem a velocidade do LFO 2.

LFO: Keysync LFO 1 (G inferior)

Faixa: Ligado ou Desligado
Definir Keysync LFO 1 para On reinicia 0 LFO 1 no inicio da forma de onda toda vez que uma tecla é
pressionada. Se definido como Desligado, ndo é possivel prever onde a forma de onda estara quando
uma tecla for pressionada.

LFO: Keysync LFO 2 (G# inferior)

Faixa: Ligado ou Desligado
Definir Keysync LFO 2 para On reinicia o LFO 2 no inicio da forma de onda toda vez que uma tecla é
pressionada. Se definido como Desligado, ndo é possivel prever onde a forma de onda estara quando
uma tecla for pressionada.

LFO: Velocidade/Sincronizagdo LFO 1 (A inferior)

Faixa: SPd ou Snc
Esta funcéo On-key estéa relacionada com a chave Delay/Speed 23 n@géo LFO . Quando o Atraso/

Velocidade esta configurado para Velocidade, é possivel estender sua funcéo usando o bot&o Velocidade/

Funcéo Sync On-Key. Definir Speed/Sync LFO 1 para Speed permite que a velocidade do LFO 1 seja

controlada pelo controle giratério 25 . Configura para Sync reatribui a fungdo deste controle e

permite que a velocidade do LFO 1 seja sincronizada com um relégio MIDI interno ou externo, baseado

em um valor de sincronismo selecionado pelo controle 25 . Os valores incronizagdo sdo mostrados

no display de LED. Consulte a tabela de valores de sincronizag&o na pagina 24.

LFO: Velocidade/Sincronizacgéo LFO 2 (A# inferior)

Faixa: SPd ou Snc
Esta funcéo On-key opera de maneira semelhante ao LFO: Speed/Sync LFO 1 acima.
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LFO: Giro LFO 1 (B inferior)
Arp: Swing (F# superior)

Faixa: 0 a 127
Slew tem o efeito de modificar a forma de onda do LFO 1. As arestas vivas tornam-se menos nitidas a medida que

Faixa: 1% a 99%

Isso modifica o ritmo do padréo arp atual. Consulte a pagina 20 para obter uma descri¢cdo completa.
o valor de Slew aumenta.

Arp: Seq Retrig (G superior)

LFO: Slew LFO 2 (C central)

. Faixa: Desligado ou Ligado
Faixa: 0 a 127

. . . . Isso forga uma repeticdo do padréo do sequenciador atual, independentemente do comprimento do padréo arp.
Esta funcéo On-key opera de maneira semelhante ao Slew LFO 1 acima, mas varia o slew para LFO 2.

Consulte a pagina 21 para obter uma descricdo completa.

. . . Global: Canal MIDI (G# superior)
Oscilador: Pitch Bend Range (C# superior)

Faixa: 1a 16

Alcance: -24 a +24
Esta funcéo On-key permite selecionar o canal MIDI a ser usado para transmitir e receber dados MIDI de/para

O parametro Pitch Bend Range determina o alcance maximo (em semitons) que um maximo de duas oitavas
diminuida usando a roda de afinagéo 2 . pode ser selecionado. Um valoilM@ﬁ\ﬂﬂ&Wﬁ%ﬁﬁh@ﬁH‘@E%%ta

quando a roda de afinacdo é girada “para frente” e diminui sua afinagéo quando é girada “para tras”. Um valor

outro equipamento (como o sequenciador MIDI em sua DAW). Mantenha pressionado o botdo Function/Exit 5 e

pressione a nota G# superior.

. . o O visor piscara, mostrando o nimero do canal MIDI atual (1 se n&o tiver sido alterado do padréo de fabrica).

negativo de Pitch Bend reverte essa relagéo.
Funcéo de liberagéo /saida. Agora vocé pode usar o Patch/

Teclas de valor para alterar o nimero do canal. O novo nimero de canal serd armazenado e restabelecido ap6s

um desligamento.

Oscilador: Sincronizagao Osc 1-2 (D superior)
Global: Local (A superior)

Faixa: Desligado ou Ligado
Faixa: Ligado ou Desligado

Osc 1-2 sync é uma técnica de usar Osc 1 para adicionar harménicos ao Osc 2 usando a forma de onda do
Este controle determina se Bass Station Il deve ser tocado em seu préprio teclado ou se deve responder ao

oscilador 1 para reativar a do oscilador 2. Quando OSC 1-2 sync esta ligado, o LED Sync 1-2 [20] € iluminado.
controle MIDI de um dispositivo externo, como um sequenciador MIDI ou teclado master. Defina Local para On

Consulte a pagina 9 para obter mais detalhes.
para usar o teclado e para Off se vocé for controlar o sintetizador externamente via MIDI ou usar o teclado do

Bass Station Il em outros dispositivos MIDI externos.

Velocidade: Amp Env (D# superior)

Faixa: -63 a +63

. L . - Global: Tune (A# superior)
Esta funcéo adiciona sensibilidade ao toque ao volume geral, de modo que, com valores de parametro positivos,

quanto mais forte vocé tocar as teclas, mais alto sera o som. Com Amplitude Velocity definido como zero, o
Faixa: -50 centavos a +50 centavos

volume é o mesmo, independentemente de como as teclas séo tocadas. A relagdo entre a velocidade na qual uma
Este parametro permite fazer ajustes mais precisos na afinagéo geral do sintetizador. Os incrementos s&o centavos

nota é tocada e o volume é determinada pelo valor. Observe que valores negativos tém o efeito inverso.
(1/100 de um semitom) e, assim, definir o valor para +50 sintoniza o oscilador em um quarto de tom a meio

caminho entre dois semitons.

Para um estilo de jogo mais “natural”, tente definir Amp Env para cerca de +40.

Global: Ganho de entrada (B superior)

Faixa: -10 dB a +60 dB
Isso ajusta o ganho da entrada de audio externa aplicada no painel traseiro EXT IN

. . conector {6}. O valor padréo é zero (ganho unitario)
Velocidade: Mod Env (E superior)

Faixa: -63 a +63

Como o Amp Env adiciona sensibilidade ao toque ao volume, o Mod Env pode ser configurado para tornar o

efeito de qualquer coisa controlada pelo envelope de Modulagéo sensivel ao toque. Com valores de parametros
o . A . < . ~ . Global: Despejo (C superior)
positivos, quanto mais forte vocé tocar as teclas, maior seré o efeito da modulagéo. Observe que valores negativos

tém o efeito inverso.
Faixa: n/a

Use esta fungdo On-key para transmitir os parametros atuais do sintetizador via MIDI como uma mensagem
SysEx. Isso permite que vocé armazene Patches pessoais em seu computador para fins de backup. Os dados

sé&o transmitidos tanto da porta USB quanto dos soquetes MIDI OUT no painel traseiro. Vocé pode transmitir

apenas o Patch atual ou todos os 128. Segure a tecla Function/

VCA: Limitador (F superior)
Bot&o Exit e aperte a tecla. O visor mostrard umE. Mantendo a Fung&o/Sair

Faixa: 0 a 127 pressionado, pressione a tecla novamente e todos os parametros atuais do sintetizador seréo transmitidos.
aixa: 0 a

. . . 5 . ~ Alternativamente, pressione os botées Patch/Value , o display mostraréa All. Mantendo pressionado o botdo
Como o Bass Station Il pode gerar uma faixa dinamica muito ampla — particularmente se a se¢éo do

" . I » . . a Funcao/Sair , pressione a tecla novamente; O Bass Station Il agora transmitira os parametros de todos os 128
filtro for ajustada perto da auto-oscilagéo — pode ser desejavel aplicar uma limitagéo a saida do

sintetizador para controlar o nivel do sinal. Esta fungédo On-key aplica um limitador simples (ndo ha
outros controles) ao estagio VCA. E melhor ajustado apés todos os outros parametros de som terem
sido ajustados; se possivel, defina-o enquanto verifica o nivel de saida no medidor de um mixer ou

Patches em sequéncia, para que vocé tenha um backup de todo o seu sintetizador.

amplificador para garantir que nenhum corte ocorra enquanto quaisquer controles em execugdo séo
ajustados. A medida que o valor do parametro é aumentado, a limitagio se torna mais severa,
resultando em um som comprimido em um nivel de saida mais baixo. Vocé pode ter que aumentar o

volume externamente para compensar a limitag&o.
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APENDICE

Componentes de Novacao

Se vocé deseja salvar, fazer backup ou transferir patches para o Bass Station Il, o Novation Components
& o software que vocé precisa usar. Os componentes podem ser acessados a partir de sua conta
Novation ou a versdo online pode ser acessada em navegadores MIDI da Web compativeis no seguinte
URL:

) .

Além do gerenciamento de patches, o Novation Components também permite gerenciar sobreposi¢ées
de modo AFX, mensagens personalizadas, tabelas de ajuste e atualizagdes de firmware.

Importando Patches via SysEx

A funcéo On-Key Dump permite que vocé salve um ou todos os seus Patches Bass Station Il em um
computador transmitindo os dados na forma de mensagens MIDI SysEx. Isso ndo seria muito Gtil sem
um método de carregar Patches no sintetizador do computador!

Além de carregar os Patches que vocé pode ter salvo, vocé também pode carregar novos Patches que
vocé baixou do site da Novation. (Lembre-se de verificar o site de tempos em tempos, pois nossa

equipe de programagéo de som esta constantemente criando 6timos novos sons para vocé usar.)

Use qualquer software MIDI que vocé tenha instalado em seu computador para carregar Patches como

dados SysEx. Vocé precisara saber onde os arquivos de Patch estéo salvos em seu disco rigido, é
claro.

Quando vocé envia um Unico Patch do seu computador, Bass Station Il o carrega em um buffer de
meméria, mas ele se torna o Patch atualmente ativo — ou seja, vocé pode usé-lo imediatamente.

No entanto, se vocé mudar para outro Patch no sintetizador, o Patch enviado seré perdido. Se vocé
quiser carregar um Patch em seu sintetizador e salva-lo para uso futuro, vocé deve salva-lo da maneira
normal (veja “Salvando Patches” na pagina 7). Assim como para salvar qualquer Patch modificado, se
vocé apenas pressionar Save, o Patch no local selecionado sera sobrescrito. Se vocé quiser Salvar o
Patch carregado em um local de memdria especifico (nimero do Patch), vocé deve primeiro rolar para
esse local antes de Salvar.

Se vocé enviar uma biblioteca de patches completa, vocé substituird automaticamente cada Patch no
sintetizador. Isso é (til — pois permite restaurar o sintetizador para suas configuragdes originais de
Patch de fabrica — mas observe que ele substituira todos os Patches existentes, portanto, se vocé nao
tiver feito backup, eles ser&o perdidos. Use com cuidado!
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Tabela de valores de sincronizagéo

Esta tabela explica o que o display mostraré ao alterar a configuragdo Speed/Sync para qualquer um
dos LFOs (girando os controles giratérios do LFO [25] quando a fungdo On-Key LFO: Speed/Sync
LFO 1 estiver definido como Sync).

Mostrar Ay : L2
Mostrar Sinnificadn Descrigéo Musical e
1 64b 64 hatidas 48b 1 ciclo por 16 barras 1536
2 48 batidas 42b 42 1 ciclo por 12 barras 1152
3 batidas $6b 36 2 ciclos por 21 barras 1002
4 batidas $2b 32 1 ciclo por 9 barras 864
5 batidas 30b 30 1 ciclo por 8 barras 768
6 batidas 8b 28 2 ciclos por 15 barras 720
7 batidas 24b 24 1 ciclo por 7 barras 672
8 batidas 213 21 + 2/3 1 ciclo por 6 barras 576
9 10 20b 20 batidas 3 ciclos por 16 barras 512
183 18+ 2/3 18b [L8 batidas 1 ciclo por 5 barras 480
11 16b 16 batidas 1/3 3 ciclos por 14 barras 448
12 12b 12 hatidas 102 1 ciclo por 18 batidas (2 ciclos por 9 barras) 432
13 10 + 2/38b 8 batidas | 1 ciclo por 4 barras 384
14 6b 6 bafidas 18 19 3 ciclos por 4 barras 320
15 5b35 +|1/134b 4 1 ciclo por 12 batidas (1 ciclo por 3 barras) 288
16 batidas Bb 3 batidas | 3 ciclos por 8 barras 256
17 21228x32+2/3 1 ciclo por 2 barras 192
compass@ARS il pco 2 1 ciclo por 6 batidas (2 ciclos por 3 barras) 144
ciclog por 3 batidgs (8 ciclos 3 ciclos por 4 barras 128
20 por 3 barras) 24 25 1 ciclo por 1 bar 96
ciclog por AxBatre| 888 4° 4 1 ciclo por 3 batidas (4 ciclos por 3 barras) 72
pontilhado 4 ciclos por 3 3 ciclos por 2 barras 64
23 batidas|(16 ciclos por 3 parras) 4t 4° tripleto 6 48
ciclos por 1 barra 8n 8° § ciclos por 1 bar 36
3 ciclos por 1 bar 32
26 24
27 18
28 16
29 12
30 16d 16° pontilhado B ciclos por 3 batidas (32 ciclos por 3 barras) 9
31 8t 8° tripleto 12 ciclos pdr 1 bar 16n 16° 16 8
32 ciclos por 1 bar 16t 16° tfipgiosa4rirepeenl 6
33 bar 32t 32° tripleto 48 cidlos por 1 bar 4
343%n 320 3
35 !
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Init Patch — tabela de parametros Mod Filtro Osc 0 (esquerda)
Esta lista fornece os valores de todos os parametros de sintetizador no Init Patch (o Patch de fabrica inicialmente carregado
nas memorias de Patch 64 a 127):
Arpejador ligado fora
Robusto fora
Secéo Parametro Valor inicial
Ritmo 32
Mestre volume de remendo 100
Modo de nota acima
Oitavas 1
Oscilador Osc 1 multa 0 (centro)
Faixa Osc 1 8' (A3=440Hz)
Transposicéo de chave de area de oitava 0
Osc 1 grosseiro 0 (centro)
Oitava 0
Osc 1 forma de onda Serra
Profundidade do ambiente do mod Osc 1 0 (centro)
Outro Mod 0
Osc 1 LFO 1 profundidade 0 (centro)
Sobre as funcdes principais
Osc 1 Mod Env PW quantidade de mod 0 (centro)
Mod Wh Frequéncia do Filtro LFO 2 0
Quantidade de mod de Osc 1 LFO 2 PW 0 (centro)
LFO 1 Osc Pitch 10
Quantidade de PW manual Osc 1 50. (centro)
Passo 2 Osc 0
Osc 2 bem 0 (centro) -
Pos-toque Filtrar Frequéncia 10
Gama Osc 2 8' (A3=440Hz i
( ) LFO 1 para Osc Pitch 0
Osc 2 grosseiro 0 (centro)
LFO 2 Velocidade 0
Forma de onda Osc 2 Serra
LFO &0 de chave LFO 1 fora
Profundidade do ambiente do mod Osc 2 0 (centro)
Sincronizagdo de chave LFO 2 em
Osc 2 LFO 1 profundidade 0 (centro)
agéo LFO 1 Rapidez
Quantidade de mod de Osc 2 env 2 PW 0 (centro)
Velocidade/Sincronizagdo LFO 2 Rapidez
Quantidade de mod de Osc 2 LFO 2 PW 0 (centro)
GiroLFO 1 0
Quantidade de PW manual Osc 2 50. (centro)
Giro LFO 2 0
Sub Osc outubro -1 K
Oscilador Valor de dobra 12 (outubro para cima e para baixo)
Onda sub-osc seno
&0 Osc 1-2 fora
Velocidade Amp Env 0
Misturador Osc 1 nivel 255 (direita)
Ambiente Mod 0
Nivel Osc 2 0 (esquerda)
VCA Limite 0
Nivel Sub Osc 0 (esquerda)
Arp Arp Swing 50
Selecione ruido, toque, ramal 0 (esquerda)
Seq Retrig em
Nivel de ruido 0 (esquerda)
Global Canal MIDI 1
Nivel de mod de anel 0 (esquerda)
Local em
Nivel de sinal externo 0 (esquerda)
Afinagao 0
Ganho de entrada 0
Filtro Tipo Classico
Inclinagéo 24dB
Forma LP Configurages de sintetizador salvas ao desligar
Frequéncia 255 (direita)
Ressonancia 0 (esquerda) 1 Ganho de entrada
do Mod Env 0 (centro) 2 Melodia
LFo2 0 (centro) 3 Canal MIDI
Sobrecarga 0 (centro)

Portamento Tempo

de portamento

0 (esquerda)

LFOs LFO 1 velocidade 75 (7.9Hz)
LFO 1 atraso 0 (esquerda)
LFO 2 velocidades 52 (3Hz)
LFO 2 atraso 0 (esquerda)
LFO 1 onda tri
LFO 2 onda tri
Valor de si LFO1 fora
Valor de sincronizagéo LFO 2 em

Envelope Ataque de ambiente de amplficador 0 (inferior)
Decaimento do ambiente do ampliicador 0 (inferior)
‘Sustentagao do ambiente do amplificador 127 (acima)
Liberago do ambiente do amplificador 0 (inferior)
Acionamento de ambiente de amplificador Multi
Ataque Mod Env 0 (inferior)
Decaimento do Mod Env 0 (inferior)
Sustentagao do ambiente do mod 127 (direita)
Versé&o do Mod Env 0 (inferior)
Acionamento do Mod Env. Multi
Acionamento de Amp e Mod Env Mult

Efeitos Distorgédo 0 (esquerda)
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As configuragdes do sintetizador ndo séo salvas ao desligar

1 A configuragéo local ndo é mantida. Padréo para LIGADO
2 Memoéria de patch editével (se n&o for salva em um local predefinido)
3 NUmero do patch atual. Padrdes para patch zero
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Lista de parametros MIDI LFOs
Segdo Parametro CCINRPN N°de e LFO 1 velocidade ce 1850 0a2%5
controle
LFO 1 atraso cc 86 desligado, 1 a 127
Mestre
LFO 2 velocidades cc 19:51 02255
volume de remendo cc 7 0a127
LFO 2 atraso cc 87 desligado, 1 a 127
. mudanca
0al27
pateh inc s LFO 1 onda cc 88
patch dezembro mudanga de 0al27 LFO 2 onda cc 89
Oscilador Valor de sincronizagao LFO 1 NRPN 87
-100 a 100* (até 1 Valor de sincronizagao LFO 2 NRPN 91
osc 1 multa cc 26:58 de dezembro, sem 0
Envelope
para ints)
ataque amp env cc 90 0al127
16'8',4',2'
osc 1 intervalo cc 70 (Valor MIDI de 63, docaimrio doaneiedo anpicador cc 91 Oal127
64, 65, 66) suseiacdodoanenedoampitcad cc 92 0a127
0sc 1 grosso ce 27:59 A12.a12. versio do ambiente do ampificador cc 93 0a127
osc 1 forma de onda NRPN 072 seno, tri, serra, pulso acionamento de ambiente de ampificador NRPN 073 123
reacionador de ambiente de amplificador NRPN 0:109
osc 1 Mod Env profundidade cc 71 -63 2 +63 - -
z.imp env duragag de sustentagdo NRPN 0:114
osc 1 LFO 1 profundidade cc 28:60 -127 a 127* fixa amp env retrigger count
osc 1 Mod Env PW mod NRPN 1117
cc 72 -63 a 63* 0
resultar
Ataque Mod Env cc 102 0a127
o0sc 1 LFO 2 PW mod -90 a 90 (val MIDI de
cc 73 63 e 64 = 0%) Decaimento do Mod Env cc 103 0a127
resultar
Sustentagéio do ambiente do mod cc 104 0al27
osc 1 manual PW e 74 5.2 95. (val MIDI de Verséo do Mod Env cc 105 0a127
resultar 64 = 50%) ]
Acionamento do Mod Env NRPN 0:105 1,23
-100 a 100* (até 1
i NRPN 0:110
osc 2 bem cc 29:61 de dezembro, sem 0 Retrigger Mod Env
Sustentagéo fixa do Mod Env
para ints) nag NRPN 0:115
duracdo
16'8'4'2' i
Retrigger Mod Env NRPN 0:118
gama osc 2 cc 75 (Valor MIDI de 63, contar
64, 65, 66) Efeitos
-12. para 12* (para Distorgao cc 94 0a127
0SC 2 grosso cc 30:62 1 de dezembro, sem
. Mod Filtro Osc cc 115 desligado, 1 a 127
0 para ints)
" Arpejador
forma de onda osc 2 NRPN 0:82 seno, t, serra, pulso
em cc 108
osc 2 Mod Env profundidade cc 76 -63 a +63* robusto ce 109
ritmo cc 119
osc 2 LFO 1 profundidade cc 31:63 -127 a127*
modo de nota cc 118
osc 2 env 2 PW mod "
resultar cc 77 632 +63 oitavas cc 111
Outro
0sc 2 LFO 2 PW mod " :30 aeiof(vojanDl de
resultar ce €64=0%) tom curva 0 a 65535
mod cc 0 0a127
osc 2 manual PW
cc 79 5.294,3 (val MIDI sustentar cc 64 0al27
resultar de 64 = 50%)
apods o toque togue posterior 0a127
sub osc outubro cc 81 -2.-1 out abaixo
0osC1 Mod Wh
a NRPN 0:71
Frequéncia do Filtro LFO 2
onda sub-osc cc 80 seno, pulso, a
quadrado LFO 1 Osc Pitch NRPN 0:70 -63 a +63
erro de ajuste osc NRPN 0:111 Passo 2 Osc NRPN 0:78 -63 a +63
modo parafonico NRPN 0:107 Poés-toque
divergéncia de deslizamento osc NRPN 0:113 Filtrar Frequéncia NRPN 0:74 -63 a +63
sub-osc grosseiro NRPN 0:84 LFO 1 para Osc Pitch NRPN 0:75 -63 a +63
multa sub-osc NRPN 0:77 LFO 2 Velocidade NRPN 0:76 desligado, 1 a 127
Misturador LFO
osc 1 nivel cc 20:52 0a255 Sincronizagio de chave LFO 1 NRPN 0:89 DESLIGADO ou Ligado
osc 2 nivel cc 21:53 0a 255 Sincronizagao de chave LFO 2 NRPN 0:93 DESLIGADO ou Ligado
nivel sub-osc cc 22:54 0a255 Velocidade/Sincronizago LFO 1 NRPN 0:87
nivel de ruido cc 23,55 0a255 -
Velocidade/Sincronizagdo LFO 2 NRPN 0:91
i cc 24:56 0a255
nivel de mod de anel Giro LFO 1 NRPN 0:86
nivel de sinal externo cc 25:57 02255 Giro LFO 2 NRPN 0:90
Filtro N
Oscilador
Tipo cc 83 Classico, acido
Valor de dobra cc 107 lal2
" cc 106 12,24
nlvagh Sincronizagdo Osc 1-2 cc 110 DESLIGADO ou Ligado
forma cc 84 LP, BP, HP
Velocidade
frequéncia cc 16:48 0a 255
Amp Env cc 112
ressonancia cc 82 0a127
Ambiente Mod cc 113
cc 85 -63 a +63*
Profundidade do Mod Env VCA
cc 17:49 -127 a 127*
Ifo 2 profundidade Limite c 95 0127
overdrive cc 114 0-127
Arp
rastreamento de filtro NRPN 0:108
Arp Swing cc 116
Portamento
Seq Retrig NRPN 106
tempo de portamento cc 5 desligado, 1 a 127
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AFX Mode SysEx Support Através Lista de parametros de sobreposicéo
de mensagens SysEx é possivel exportar, importar, copiar, mover e salvar as sobreposi¢des. Todos os parametros a seguir podem ser armazenados em uma sobreposicao.
O banco de sobreposicdo atual e a protegéo contra gravacao de sobreposi¢éo podem ser alterados usando
NRPNSs.
Voz Sincronizagéo Osc 1-2
Exportar Osc1 Forma de onda
Para portar uma posicéo no SysEx, certifique-se de que o banco de sobreposigéo apropriado esteja Largura do pulso
selecionado e, em seguida, envie a seguinte solicitacdo ao dispositivo:
Alcance
0xF0 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x4F Oxnn OxF7
Grosso
Onde 0xnn € o indice da sobreposig&o (0 — 24 onde 0 corresponde ao C na parte inferior da posicao da oitava inicial). Multar
Osc 2 Forma de onda
Aresposta a esta mensagem sera SysEx de comprimento 106 bytes. A mensagem SysEx recebida corresponde ao formato Largura do pulso
da mensagem Import SysEx, permitindo que os dados de sobreposi¢ao despejados sejam reinstalados posteriormente.
Alcance
Grosso
Importar
. . . . o Multar
Para importar uma sobreposigéo para BSII sobre SysEx, basta reproduzir o arquivo .syx correspondente no dispositivo
usando um bibliotecario MIDI. O formato da mensagem é: Sub-Organizagéio Aceno
0XFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4e Oxnn <dados> OxF7 Oitava
Grosso
Onde 0xnn é o indice da sobreposigéo pretendida (0-24).
Multar
copiade Osc Extra Erro de ajuste
A seguinte mensagem SysEx copia uma sobreposicdo existente de uma posi¢éo para outra:
Planar Diverge
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x4b Oxnn Oxmm OxF7
Misturador Osc 1
Onde 0xnn é a posicédo de destino e 0xmm a posicao de origem. A sobreposicéo de fonte ndo ¢ afetada por esta operagao. Osc 2
Sub-Organizago
Jogada Barulho
A seguinte mensagem SysEx move uma sobreposic&o existente de uma posigéo para outra.
Mod de toque
A sobreposicéo de fonte € apagada ap6s a operacdo de movimentacao ser executada.
Externo
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x4d Oxnn Oxmm OXF7
Filtro Frequéncia
Onde 0xnn é a posicéo de destino e 0xmm a posi¢ao de origem. Ressonancia
Sobrecarga
Save Current Overlay Bank A mensagem
a seguir salva o banco de overlay atual na meméria. Forma
OxF0 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4a OxF7 Tipo
Inclinagdo
Clear Current Overlay Bank A mensagem
a seguir limpa o banco de overlay atual. Amp Env Velocidade
Ataque
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x49 OxF7
Decair
Observe que esta operagdo ndo salva o banco compensado, deve ser realizada separadamente. Sustentar
Liberar
Limpar sobreposicéo Gnica .
Acionar
A mensagem a seguir limpa uma sobreposicéo individual
Reativar
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4c 0xnn OxF7 ~ .
Duragéo Fixa
Onde 0xnn € a posi¢édo da sobreposicdo a ser limpa (0-24). Contagem de reativacao
Ambiente Mod Velocidade
Selec&o do banco de sobreposicéo atual O
banco de sobreposigéo pode ser selecionado usando NRPN 0:112. Ataque
Decair
Protecg&o contra gravacéo de
sobreposic&o A protecdo contra gravagao de sobreposicdo pode ser selecionada usando NRPN 0:116. Sustentar
Liberar
Acionar
Reativar
Duragéo Fixa
Contagem de reativagao
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LFO 1 Forma de onda

Atraso

Slew

Velocidade/Sincronizagio

Velocidade sem sincronizagéo

Velocidade de sincronizagao.

Sincronizagio de chave.

LFO 2 Forma de onda

Atraso

Slew

Velocidade sem sincronizagio

Sincronizagio de chave.

Pés-toque Filtrar Frequéncia

LFO 1 para Osc Pitch

LFO 2 Velocidade

LFO1> Passo Oscl

Passo Osc2

Pitch Sub-Osc

LFO 2> Oscl PW

Osc2 PW

Filtrar Frequéncia

Mod Envelope > Osc1 Pjtch

Passo Osc2

Oscl PW

Osc2 PW

Filtrar Frequéncia

Quantidade Mod do Filtrp Osc

Distor¢é@o Resultar

Micro-ajuste
O novo suporte de micro-ajuste oferece controle total da frequéncia acionada por cada pressionamento de tecla. A re-
afinagéo é realizada bem na frente da cadeia de sinal, de modo que toda a modulagéo se comportaré exatamente

como antes e todos os patches se comportardo da mesma forma.

Existem 9 tabelas de sintonia no dispositivo. Todos podem ser modificados, mas apenas os Ultimos 8 podem ser salvos.

Na inicializagdo, a primeira tabela € sempre inicializada para ser o teclado midi padrao.
Selecione a tabela de afinacéo atualmente ativa mantendo pressionada a tecla Function e pressionando a tecla Tune
duas vezes.

A tela mudara para: t-0.

Use os botdes de valor de patch para escolher entre 9 tabelas de afinagéo. A tabela de afinag&o ativa pode ser salva

com o patch. A tabela de ajuste padrdo sempre sera 0.

Tabelas de ajuste

Incluidas com a atualizacdo de firmware 2.5 estdo 8 tabelas de ajuste:

1. Prime (5 notas por oitava)

O modo pentatonico principal sem semitons. Ele usa o tom inteiro “grande” e “pequeno” (204¢ e 182¢, respectivamente).

9/8 5/4 3/2 5/3 2/1

2. Série Harmdnica (6 Notas por oitava) (432Hz)
Harménicos 6 a 12 da série harmonica.

08/09 04/05 08/11 02/07 04/02 01/02

3. Indiano (22 Notas por oitava)
Escala tradicional indiana Shruti.

256/243 16/15 10/9 9/8 32/27 6/5 5/4 81/64 4/3 27/20 45/32 729/512 3/2 128/81 8/5 5/3 27/ 16 16/9 9/5 15/8 243/128 2/1
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4. Ptolomeu (7 notas por oitava)

Syntonon Diaténico Intenso de Ptolomeu. Também conhecida como escala de Zarlino.

9/8 5/4 4/3 3/2 5/3 15/8 2/1

5. Bianzhong chinés (12 notas por oitava)

Passos de sinos Bianzhong (Xinyang)

104 308 624 820 1012 1144 1329 1515 1857 2039 2231 2674

6. Turco (7 Notas por oitava)

Escala turca com sistema de 5 tons limite, inverso harménico menor.

16/15 5/4 4/3 3/2 5/3 16/9 2/1

7. Slendro Pelog de Dan Schmidt (7 notas por oitava) (pelog/white slendro/black)

Pelog heptaténico nas teclas brancas, Slendro pentaténico nas teclas pretas.

8. Carlos Super (12 notas por oitava)

Escala de entonag&o super justa de Wendy Carlos

17/16 9/8 6/5 5/4 4/3 11/8 3/2 13/8 5/3 7/4 15/8 2/1

As tabelas de afinacdo mapeiam cada uma das 128 notas MIDI para diferentes frequéncias. As tabelas podem ser

modificadas usando SysEx, usando a mensagem de ajuste MIDI em tempo real:

FO 7F id 08 02 tt Il [kk xx yy zz] F7

Onde:
: FO 7F = cabecalho SysEx universal em tempo real
id = ID do dispositivo de destino, que para nés é 0x00.
08 = sub-id #1 (padrao de ajuste MIDI)
02 = subid n° 2 (observe a alteracéo)
tt = nimero do programa de sintonia de 0 a 127
Il = nimero de notas a serem alteradas (conjuntos de [kk xx yy zz])
[kk xx yy zz] = nimero da nota MIDI, seguido pelos dados de frequéncia para a nota

F7 = fim da mensagem SysEx

Os dados de frequéncia sdo descritos por:
* kk = nimero da nota MIDI

xx = Novo nimero de nota MIDI

yy = desafinar em 100 centavos / 128 passos.

Zz = desafinar em 100 centavos / 16384 passos.

Por exemplo, para desafinar A4 (nota nimero 0x45) para B4 (nota nimero 0x47), na primeira tabela de afinagéo, envie:

FO 7F 00 08 02 00 01 45 47 00 00 F7

Para deslocar a nota A4 sustenido em 50 cents, na segunda tabela de afinacéo, envie:

FO 7F 00 08 02 01 01 45 45 40 00 F7

Quando as notas s&o reafinadas, o efeito € imediato, portanto, segurar uma nota e alterar a afinagéo resultard em uma

mudanca audivel na afinagéo.

Vérias afinaces podem ser enviadas em uma Gnica mensagem alterando a entrada para o niimero de notas a serem

alteradas. Por exemplo, para mudar A4 para B4 e B4 para C5, envie:

FO 7F 00 08 02 00 02 45 47 00 00 47 48 00 00 F7

Deve ser possivel reproduzir dumps de sintonia Scala em seu BSII.

N&o se esquega de salvar suas tabelas de afinag&o. Faga isso pressionando salvar quando estiver na pagina de
selecéo da tabela de afinacéo (fungédo + Tune duas vezes). Caso contrario, quaisquer modificagdes feitas nas tabelas
serao perdidas.

Um limite inferior absoluto em nossa preciséo de afinagéo € um semitom/256. Isso significa que apenas o bit superior
do valor de detune em 16384 passos sera observado. Em termos praticos, podemos alcangar uma preciséo inferior a

um centavo.

Transformacéo de ajuste
E possivel transformar em tempo real entre diferentes tabelas de ajuste. Segure a fungéo e pressione a tecla Tune

duas vezes. Esta tela de parametros ndo expirara, para permitir que seja usada por motivos de desempenho.

Aumente o tempo de glide, segure algumas notas (tente 0 modo parafonico) e alterne entre as tabelas de afinagéo para

ouvir o efeito de morphing entre as afinagdes.
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Selecdo de mesa

E possivel selecionar a tabela de afinagéo atual usando a alteragéo do programa de afinagédo MIDI
RPN.

Para isso envie:
B0 64 03 65 00 06 tt 64 7F 65 7F

Onde:
« B0 64 03 65 00 : selecione o programa de ajuste MIDI mude o RPN

06 tt : selecione o nimero da tabela de sintonia, onde tt é [0:9] para nds.

° O restante da mensagem desabilita a selecéo do controlador RPN.
Salvar Tabela

As tabelas de ajuste podem ser salvas usando uma Unica mensagem sysex:

FO0 00 20 29 00 33 00 48 F7

Mensagem de saudacgéo
O BSII agora pode suportar uma exibi¢do de mensagem personalizada na inicializacdo. Isso pode ser facilmente

configurado em Componentes ou enviado para a unidade por sysex usando a mensagem:

FO 00 20 29 (preambulo da novag&o)

00 33 (estacao de graves Il — especifica)

00 (vers&o do protocolo de mensagem)

47 (tipo de mensagem = mensagem de saudagéo)
01 (tela inicial habilitada ou desabilitada)

[ntmeros correspondentes a caracteres ASCII]
F7

Por exemplo, para alterar a mensagem para “aumentar”, envie:
F0 00 20 29 00 33 00 47 01 74 75 72 6e 20 49 74 20 75 50 F7

Para desabilitar a mensagem de saudagé&o, envie a mesma mensagem sem os caracteres e com a seg&o habilitar

alterada para 0:

FO 00 20 29 00 33 00 47 00 F7.

A mensagem aparecera para sempre na inicializagdo até vocé desativa-la, altera-la ou fazer o downgrade do

firmware.
Suporte de personagem
Existem algumas limitagdes para a exibicao de letras em um display de 7 segmentos. Alguns deles parecem

incomuns, embora todas as letras ASCII padréo sejam mapeadas para algo que deveria parecer um pouco

semelhante. As vezes, as letras podem sair maitisculas ou desmaidsculas.

Podemos suportar os caracteres [0:9][a:z][A:Z], espago (0x23) e o hifen (0x20).
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